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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de taille. (5
lettres)

2.V - Conjuguez « utiliser » (se servir de) avec « tu » au futur
simple de l'indicatif. (10 lettres)

3. H - Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)
4.V - Cesser de s'occuper de. (10 lettres)

5. H - Piece métallique servant a relier des éléments d'équipement.
(10 lettres)

6.V - Ligne de coté et remise en jeu associée dans plusieurs
sports. (6 lettres)

7. H - Quelqgue chose que I'on ne parvient pas encore a expliquer. (7
lettres)

8.V - Epreuve ol l'on cherche & parcourir une distance rapidement.
(6 lettres)

9. H - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9 lettres)
10. H - Ensemble d'atomes liés entre eux. (8 lettres)

11. V - Nom courant donné a certaines tenues d'arts martiaux, bien
que le terme précis varie. (6 lettres)
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12. V - Performance qui dépasse les précédentes dans une catégorie
donnée. (6 lettres)

13. V - Elément du plumage. (5 lettres)

14. H - Un art martial utilisant notamment des techniques de frappe.
(6 lettres)

15. V - Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment. (3
lettres)

16. V - Morceau retiré d'un bloc lors de la taille de la pierre. (5
lettres)

17.V - Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3 lettres)

18. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

19. V - Piece horizontale que le sauteur doit franchir. (5 lettres)
20. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3 lettres)
21.V - Intitulé d'une oeuvre ou d'un texte. (5 lettres)

22.V - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

23.V - Grande étendue d'eau située a l'intérieur des terres. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de 12.V -record — Performance qui dépasse les précédentes dans
taille. une catégorie donnée.
2.V - utiliseras — Conjuguez « utiliser » (se servir de) avec « tu » 13.V - plume — Elément du plumage.

au futur simple de l'indicatif. 14. H - karaté — Un art martial utilisant notamment des techniques

3. H - remplagant — Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. de frappe.

4.V - abandonner — Cesser de s'occuper de. 15.V - ane — Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le

5. H - mousqueton — Piéce métallique servant a relier des braiment.

éléments d'équipement. 16. V - éclat — Morceau retiré d'un bloc lors de la taille de la pierre.
6.V -touche — Ligne de c6té et remise en jeu associée dans 17.V - ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de terre.
plusieurs sports. 18. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le

7. H - mystere — Quelque chose que I'on ne parvient pas encore a corps.

expliquer. 19.V - barre — Piéce horizontale que le sauteur doit franchir.

8. \'/d. courtse — Epreuve ou I'on cherche a parcourir une distance 20. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.
rapidement.

B | 21.V - titre — Intitulé d'une oeuvre ou d'un texte.
9. H - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques

adverses. 22.V - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la

, ) » neige.
10. H - molécule — Ensemble d'atomes liés entre eux.

. R ) 23.V -lac — Grande étendue d'eau située a l'intérieur des terres.
11.V - kimono — Nom courant donné a certaines tenues d'arts

martiaux, bien que le terme précis varie.
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