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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Sac de tissu garni de matiere souple. (7 lettres)

2. H - Un véhicule qui se déplace sur un coussin d'air. (12
lettres)

3. H - Conjuguez « fabriquer » (réaliser un objet) avec « tu »
au futur simple de l'indicatif. (11 lettres)

4.V - Faire connaitre officiellement. (8 lettres)
5.V - Qui évoque l'aspect ou la teinte de l'ivoire. (8 lettres)

6.V - Attraction liée a la masse, notamment celle exercée par
la Terre. (7 lettres)

7. H - Instrument dont le son est produit par I'air traversant des
anches libres. (9 lettres)

8.V - Petit crustacé au corps allongé et recourbé. (8 lettres)

9. H - Un état ou I'on ne ressent pas son poids, notamment en
chute libre. (10 lettres)

10. V - Objet que I'on porte au pied pour marcher. (9 lettres)

11. H - Partie reproductrice de nombreuses plantes, souvent
colorée. (5 lettres)
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12. H - Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

13. H - Grande étendue d'eau située a l'intérieur des terres. (3
lettres)

14.V - Durée d'une année. (2 lettres)

15. H - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)
16. V - Construire un ouvrage. (5 lettres)

17. H - Lieu ou type de milieu ou vit un organisme. (7 lettres)

18. H - Particule associée au rayonnement électromagnétique.
(6 lettres)

19. V - Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3
lettres)

20.V - Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une
partie rouge charnue. (2 lettres)

21.V - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

22.V - Mélange de gaz qui constitue I'atmospheére terrestre. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d011609 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - coussin — Sac de tissu garni de matiéere souple. 12. H - anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le
2. H - aéroglisseur — Un véhicule qui se déplace sur un coussin ballon.

d‘air. 13. H - lac — Grande étendue d'eau située a l'intérieur des

3. H - fabriqueras — Conjuguez « fabriquer » (réaliser un objet) terres.

avec « tu » au futur simple de l'indicatif. 14.V - an — Durée d'une année.

4.V - déclarer — Faire connaitre officiellement. 15. H - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.
5.V - éburnéen — Qui évoque l'aspect ou la teinte de l'ivoire. 16. V - batir — Construire un ouvrage.

6.V - gravité — Attraction liée a la masse, notamment celle 17. H - habitat — Lieu ou type de milieu ou vit un organisme.
exercée par la Terre. 18. H - photon — Particule associée au rayonnement

7. H -accordéon — Instrument dont le son est produit par l'air électromagnétique.

traversant des anches libres. 19.V - ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier ».

8.V - crevette — Petit crustacé au corps allongé et recourbé. 20.V - if — Arbre persistant dont les graines sont entourées

9. H - apesanteur — Un état ou I'on ne ressent pas son poids, d'une partie rouge charnue.

notamment en chute libre. 21.V - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur

10. V - chaussure — Objet que I'on porte au pied pour marcher. dépend du jeu.
11. H - fleur — Partie reproductrice de nombreuses plantes, 22.V - air — Mélange de gaz qui constitue I'atmosphere
souvent colorée. terrestre.
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