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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer une
embarcation. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « avertir » (informer d'un risque ou d'un
événement) avec « vous » au présent de l’indicatif. (10 lettres)

3. H · Personne qui organise la préparation d'un sportif ou d'une
équipe. (10 lettres)

4. V · Nombre grammatical qui renvoie généralement à plusieurs
éléments. (7 lettres)

5. H · Une activité qui consiste à grimper sur une paroi. (8 lettres)

6. V · L'une des trois armes de l'escrime sportive. (7 lettres)

7. H · Seigneur placé au-dessus d'un vassal dans un lien féodal.
(8 lettres)

8. V · Sport nautique pratiqué dans une embarcation propulsée par
des rames. (6 lettres)

9. H · Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

10. H · Gastéropode terrestre au corps mou. (6 lettres)

11. V · Appareil destiné à mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

12. V · Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de taille.
(5 lettres)

13. V · Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports. (5 lettres)

14. V · Point cardinal opposé au nord. (3 lettres)

15. H · Céréale dont les grains servent notamment à fabriquer du
pain. (3 lettres)

16. H · Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

17. V · Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

18. V · Source de chaleur utilisée pour la cuisson. (3 lettres)

19. H · Épreuve où l'on cherche à parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

20. H · Masse rocheuse dure et imposante. (3 lettres)

21. V · Long levier utilisé depuis une embarcation pour pousser
l'eau. (4 lettres)

22. H · Surface délimitée par des cordes pour un combat de boxe.
(4 lettres)

23. V · Une dent pointue, souvent longue. (4 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
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C O U R S E C

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · voile — Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer
une embarcation.

2. V · avertissez — Conjuguez « avertir » (informer d'un risque ou
d'un événement) avec « vous » au présent de l’indicatif.

3. H · entraîneur — Personne qui organise la préparation d'un
sportif ou d'une équipe.

4. V · pluriel — Nombre grammatical qui renvoie généralement à
plusieurs éléments.

5. H · escalade — Une activité qui consiste à grimper sur une paroi.

6. V · fleuret — L'une des trois armes de l'escrime sportive.

7. H · suzerain — Seigneur placé au-dessus d'un vassal dans un
lien féodal.

8. V · aviron — Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames.

9. H · défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

10. H · limace — Gastéropode terrestre au corps mou.

11. V · chronomètre — Appareil destiné à mesurer précisément un
intervalle de temps.

12. V · sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de
taille.

13. V · filet — Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports.

14. V · sud — Point cardinal opposé au nord.

15. H · blé — Céréale dont les grains servent notamment à
fabriquer du pain.

16. H · mêlée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes
de joueurs liés.

17. V · anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le
ballon.

18. V · feu — Source de chaleur utilisée pour la cuisson.

19. H · course — Épreuve où l'on cherche à parcourir une distance
rapidement.

20. H · roc — Masse rocheuse dure et imposante.

21. V · rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.

22. H · ring — Surface délimitée par des cordes pour un combat de
boxe.

23. V · croc — Une dent pointue, souvent longue.
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