
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d011502  |  15 x 15 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Céphalopode pourvu de huit bras et de deux tentacules. (6
lettres)

2. V · Conjuguez « affermir » (rendre plus solide) avec « ils /
elles » au conditionnel présent. (13 lettres)

3. H · Un petit poisson à la tête rappelant celle d'un cheval. (10
lettres)

4. H · Un petit agrume souvent consommé en hiver. (10 lettres)

5. V · Nom donné à de nombreux bovidés sauvages. (8 lettres)

6. V · Un amphibien au corps allongé et à la queue bien visible. (10
lettres)

7. H · Bonne humeur accompagnée d'une énergie vive. (8 lettres)

8. H · Oiseau fréquent dans les villes, au plumage souvent gris. (6
lettres)

9. H · Un amphibien aquatique aux branchies externes. (7 lettres)

10. H · Nom courant donné à certaines tenues d'arts martiaux,
bien que le terme précis varie. (6 lettres)

11. V · Amphibien proche de la grenouille, généralement à peau
bosselée. (7 lettres)

12. V · Grand mammifère marin aux longues canines supérieures.
(5 lettres)

13. H · Devenir mûr. (5 lettres)

14. V · Poisson d'eau douce à grandes écailles. (5 lettres)

15. H · Nombre qui suit cinq. (3 lettres)

16. V · Unité du Système international pour la différence de
potentiel. (4 lettres)

17. H · Récipient de cuisson peu profond muni d'un manche. (5
lettres)

18. V · Filament qui pousse sur la peau des mammifères. (4
lettres)

19. V · Partie longitudinale centrale d'une église. (3 lettres)

20. V · Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris. (3
lettres)

21. H · Poisson pélagique souvent consommé en conserve. (4
lettres)

22. V · Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d011502  |  15 x 15 cases

18
Il couvre
le chat

2
Affermir :
ils / elles,
conditionn

5
Ruminant
à cornes

6
Amphibien
au corps
allongé et

P
1
Mollusque
à dix
appendice C A L M A R

22
Il brait

S
21
Grand
poisson
marin T H O N F N A A

11
Amphibien
à peau
verruqueu I F T N L

4
Petit
agrume
souvent C L E M E N T I N E A

R R L
19
Vaisseau
principal
d'une M

A
10
Tenue
associée
aux arts K I M O N O N A

P I
8
Oiseau
des villes P I G E O N

7
Vivacité
joyeuse A L A C R I T E F D

U A
14
Poisson
d'étang

12
Il a deux
défenses R

D
3
Petit

16
Unité de

H I P P O C A M P E
20
Rongeur à
longue
queue V E A O

R O N
13
Devenir
mûr M U R I R

9
Amphibien
aquatique
aux A X O L O T L P

15
Trois plus
trois S I X

T T
17
Ustensile
à frire P O E L E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · calmar — Céphalopode pourvu de huit bras et de deux
tentacules.

2. V · affermiraient — Conjuguez « affermir » (rendre plus solide)
avec « ils / elles » au conditionnel présent.

3. H · hippocampe — Un petit poisson à la tête rappelant celle d'un
cheval.

4. H · clémentine — Un petit agrume souvent consommé en hiver.

5. V · antilope — Nom donné à de nombreux bovidés sauvages.

6. V · salamandre — Un amphibien au corps allongé et à la queue
bien visible.

7. H · alacrité — Bonne humeur accompagnée d'une énergie vive.

8. H · pigeon — Oiseau fréquent dans les villes, au plumage
souvent gris.

9. H · axolotl — Un amphibien aquatique aux branchies externes.

10. H · kimono — Nom courant donné à certaines tenues d'arts
martiaux, bien que le terme précis varie.

11. V · crapaud — Amphibien proche de la grenouille, généralement
à peau bosselée.

12. V · morse — Grand mammifère marin aux longues canines
supérieures.

13. H · mûrir — Devenir mûr.

14. V · carpe — Poisson d'eau douce à grandes écailles.

15. H · six — Nombre qui suit cinq.

16. V · volt — Unité du Système international pour la différence de
potentiel.

17. H · poêle — Récipient de cuisson peu profond muni d'un
manche.

18. V · poil — Filament qui pousse sur la peau des mammifères.

19. V · nef — Partie longitudinale centrale d'une église.

20. V · rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris.

21. H · thon — Poisson pélagique souvent consommé en conserve.

22. V · âne — Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.
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