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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Une planete naine située au-dela de Neptune. (6 lettres)

2. H - Il étudie les sociétés anciennes a partir de leurs vestiges.
(11 lettres)

3.V - Conjuguez « consoler » (apaiser la peine de quelgu'un) avec

« nous » au conditionnel présent. (12 lettres)
4. H - Un livre de formules magiques dans les histoires. (8 lettres)
5. H - Evénement ou émotion liée & l'inattendu. (8 lettres)

6.V - Un instrument pour observer des objets célestes lointains.
(9 lettres)

7. H - Légume-racine généralement orangé. (7 lettres)

8.V - Vétement textile qui enveloppe le pied et une partie de la
jambe. (10 lettres)

9. H - Qui laisse passer la lumiere sans permettre de voir
nettement au travers. (11 lettres)

10. V - Il utilise sa voix pour interpréter des chansons. (8 lettres)

11. H - Etoffe caractérisée par un tissage donnant une face lisse
et brillante. (5 lettres)

12.V - Vétement a manches qui se porte au-dessus d'autres
habits. (5 lettres)
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13. H - Partie charnue située de chaque coté de la bouche. (4
lettres)

14. H - Mot qui se conjugue et exprime notamment une action ou
un état. (5 lettres)

15. H - Pronom personnel de la deuxieme personne du singulier. (2
lettres)

16. V - Adverbe qui marque la succession. (4 lettres)

17.V - Période marquée par un événement ou un caractere
dominant. (3 lettres)

18. V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

19. H - Adverbe qui exprime la proximité. (4 lettres)
20. V - Relief ou élément que I'on saisit en escalade. (5 lettres)

21.V - Monnaie portant souvent un écu sur I'une de ses faces. (3
lettres)

22.V - Forme du verbe voir utilisée notamment apres avoir. (2
lettres)

23.V - Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un raisonnement.
(2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - Pluton — Une planéte naine située au-dela de Neptune.

2. H -archéologue — Il étudie les sociétés anciennes a partir de
leurs vestiges.

3.V - consolerions — Conjuguez « consoler » (apaiser la peine de
guelqu'un) avec « nous » au conditionnel présent.

4. H - grimoire — Un livre de formules magiques dans les histoires.
5. H - surprise — Evénement ou émotion liée a I'inattendu.

6.V - télescope — Un instrument pour observer des objets
célestes lointains.

7. H - carotte — Légume-racine généralement orangé.

8.V : chaussette — Vétement textile qui enveloppe le pied et une
partie de la jambe.

9. H - translucide — Qui laisse passer la lumiére sans permettre de
voir nettement au travers.

10. V - chanteur — Il utilise sa voix pour interpréter des chansons.

11. H - satin — Etoffe caractérisée par un tissage donnant une face
lisse et brillante.
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12.V - veste — Vétement a manches qui se porte au-dessus
d'autres habits.

13. H - joue — Partie charnue située de chaque c6té de la bouche.

14. H - verbe — Mot qui se conjugue et exprime notamment une
action ou un état.

15. H - tu — Pronom personnel de la deuxiéme personne du
singulier.

16. V - puis — Adverbe qui marque la succession.

17.V - ere — Période marquée par un événement ou un caractere
dominant.

18.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

19. H - prés — Adverbe qui exprime la proximité.
20.V - prise — Relief ou élément que I'on saisit en escalade.

21.V - écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses
faces.

22.V -vu — Forme du verbe voir utilisée notamment apres avoir.

23.V - or — Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un
raisonnement.
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