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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Suite d'images ou de signes dont la lecture sonore forme
une expression. (5 lettres)

2. V · Il travaille avec les systèmes et les logiciels informatiques.
(13 lettres)

3. H · Conjuguez « épanouir » (déployer ou développer
pleinement) avec « ils / elles » au passé simple de l’indicatif. (11
lettres)

4. V · Faire se rencontrer deux directions. (7 lettres)

5. H · Un petit corps rocheux en orbite autour du Soleil. (9 lettres)

6. V · Ensemble de fûts et de cymbales joué par une personne. (8
lettres)

7. H · Histoire traditionnelle mêlant souvent réalité et merveilleux.
(7 lettres)

8. V · Genre dramatique mettant souvent en scène un conflit fatal.
(8 lettres)

9. H · Talus ou mur bordant le côté intérieur d'un fossé fortifié. (7
lettres)

10. V · Jour compris entre mercredi et vendredi. (5 lettres)

11. H · Personne qui prend part à une partie. (6 lettres)

12. H · Neuvième lettre grecque ; par extension, détail minime. (4
lettres)

13. V · État d'Europe centrale. (7 lettres)

14. V · Découvrir ce que l'on cherche. (7 lettres)

15. H · Mot qui se lit pour le signe +. (4 lettres)

16. H · Point cardinal correspondant approximativement au lever
du Soleil. (3 lettres)

17. H · Diviser un terrain en lots. (5 lettres)

18. H · Séquence d'ADN contribuant à une fonction biologique. (4
lettres)

19. V · Construction qui permet de passer au-dessus d'un
obstacle. (4 lettres)

20. V · Petite ouverture ou pièce de tissu permettant de
transporter un objet. (5 lettres)

21. V · Forme du verbe avoir utilisée aux temps composés. (2
lettres)

22. H · Deuxième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d011293  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · rébus — Suite d'images ou de signes dont la lecture
sonore forme une expression.

2. V · informaticien — Il travaille avec les systèmes et les
logiciels informatiques.

3. H · épanouirent — Conjuguez « épanouir » (déployer ou
développer pleinement) avec « ils / elles » au passé simple de
l’indicatif.

4. V · croiser — Faire se rencontrer deux directions.

5. H · astéroïde — Un petit corps rocheux en orbite autour du
Soleil.

6. V · batterie — Ensemble de fûts et de cymbales joué par une
personne.

7. H · légende — Histoire traditionnelle mêlant souvent réalité et
merveilleux.

8. V · tragédie — Genre dramatique mettant souvent en scène un
conflit fatal.

9. H · escarpe — Talus ou mur bordant le côté intérieur d'un
fossé fortifié.

10. V · jeudi — Jour compris entre mercredi et vendredi.

11. H · joueur — Personne qui prend part à une partie.

12. H · iota — Neuvième lettre grecque ; par extension, détail
minime.

13. V · pologne — État d'Europe centrale.

14. V · trouver — Découvrir ce que l'on cherche.

15. H · plus — Mot qui se lit pour le signe +.

16. H · est — Point cardinal correspondant approximativement
au lever du Soleil.

17. H · lotir — Diviser un terrain en lots.

18. H · gène — Séquence d'ADN contribuant à une fonction
biologique.

19. V · pont — Construction qui permet de passer au-dessus
d'un obstacle.

20. V · poche — Petite ouverture ou pièce de tissu permettant
de transporter un objet.

21. V · eu — Forme du verbe avoir utilisée aux temps composés.

22. H · ré — Deuxième note de la gamme usuelle de do majeur.
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