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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. H - Barriere légere utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

2.V - Conjuguez « fixer » (faire tenir solidement) avec « nous »
au passé simple de l'indicatif. (7 lettres)

3. H - Activité progressive réalisée avant un exercice physique.
(12 lettres)

4. H - Ensemble des variations d'un verbe selon la personne, le
temps et le mode. (11 lettres)

5.V - Epreuve de course a pied sur la distance officielle de
42,195 kilometres. (8 lettres)

6. V - Une activité qui consiste a grimper sur une paroi. (8
lettres)

7.V - Faire disparaitre une trace. (7 lettres)

8. H - Equipement qui relie le grimpeur a sa corde. (8 lettres)
9.V - Personne qui prend part a une patrtie. (6 lettres)

10. V - Faire connaitre une nouvelle. (8 lettres)

11. H - Epreuve ol les participants se succédent. (6 lettres)

12. V - Piéce horizontale que le sauteur doit franchir. (5 lettres)
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13. H - Ensemble ou quantité de cent unités. (8 lettres)
14. H - Donner une couleur d'or. (5 lettres)

15. H - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

16. V - Performance qui dépasse les précédentes dans une
catégorie donnée. (6 lettres)

17. V - Représentation mentale ou projet. (4 lettres)

18. V - Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

19. H - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

20. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

21.V - Métal de symbole Au. (2 lettres)

22.V - Long levier utilisé depuis une embarcation pour pousser
I'eau. (4 lettres)

23.V - Quatrieme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - haie — Barriere légere utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme.

2.V -fixames — Conjuguez « fixer » (faire tenir solidement)
avec « nous » au passé simple de l'indicatif.

3. H - échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. H - conjugaison — Ensemble des variations d'un verbe selon
la personne, le temps et le mode.

5.V - marathon — Epreuve de course a pied sur la distance
officielle de 42,195 kilométres.

6.V - escalade — Une activité qui consiste a grimper sur une
paroi.

7.V - effacer — Faire disparaitre une trace.

8. H - baudrier — Equipement qui relie le grimpeur a sa corde.
9.V -joueur — Personne qui prend part a une partie.

10. V - annoncer — Faire connaitre une nouvelle.

11. H - relais — Epreuve ol les participants se succédent.
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12.V - barre — Piece horizontale que le sauteur doit franchir.
13. H - centaine — Ensemble ou quantité de cent unités.

14. H - dorer — Donner une couleur d'or.

15. H - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon.

16. V - record — Performance qui dépasse les précédentes dans
une catégorie donnée.

17.V -idée — Représentation mentale ou projet.

18.V - des — Déterminant indéfini employé devant un nom
pluriel.

19. H - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

20. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

21.V - or — Métal de symbole Au.

22.V -rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.

23.V - fa— Quatrieme note de la gamme usuelle de do majeur.
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