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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. H - Action de tenter quelque chose. (5 lettres) 12. H - Qui manque de vivacité ou de luminosité. (5 lettres)
2.V - L'effet d'une lumiére qui semble briller par petites 13.V - Grand arbre feuillu dont le fruit est le gland. (5 lettres)

variations. (13 lettres) 14.V - Texte littéraire qui travaille les images, les sons et le

3. H - Conjuguez « lotir » (diviser un terrain en lots) avec « ils / rythme. (5 lettres)

elles » au imparfait de lindicatif. (11 lettres) 15. H - Période marquée par un événement ou un caractere

4.V - Grande tente sous laquelle se déroule un spectacle. (9 dominant. (3 lettres)

letires) 16. H - Surface d'une feuille de livre ou de cahier. (4 lettres)

5. H - Un ouvrage qui rassemble des connaissances sur de

. 17. H - Amphibien proche de la grenouille, généralement a peau
nombreux sujets. (12 lettres)

bosselée. (7 lettres)

6. H - Commerce ou I'on achéte des livres. (9 lettres) 18. H - Qui a la forme d'un cercle. (4 lettres)

7.V - Revoir pour mieux apprendre. (7 lettres) 19. V - Mettre ensemble. (4 lettres)

8.V - Objet transparent a faces planes utilisé en optique. (6

20. H - Surface dont tous les points sont a la méme distance
lettres)

d'un centre. (6 lettres)
?étt\:e.s;m amphibien aquatique aux branchies externes. (7 21.V - Dix-neuviéme lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)
) 22. H - Pronom que I'on peut employer aprés avec ou pour au
10. H - Confier pour un temps. (6 lettres) masculin pluriel. (3 lettres)
11.V - Devenir jaune. (6 lettres) 23.V - Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou. (3

lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d011271 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - essai — Action de tenter quelque chose.

2.V - scintillement — L'effet d'une lumiére qui semble briller par

petites variations.

3. H - lotissaient — Conjuguez « lotir » (diviser un terrain en
lots) avec « ils / elles » au imparfait de I'indicatif.

4.V - chapiteau — Grande tente sous laquelle se déroule un

spectacle.

5. H - encyclopédie — Un ouvrage qui rassemble des

connaissances sur de nombreux sujets.

6. H - librairie — Commerce ou I'on achete des livres.

7.V - réviser — Revoir pour mieux apprendre.

8.V - prisme — Objet transparent a faces planes utilisé en

optique.

9.V - axolotl — Un amphibien aquatique aux branchies externes.

10. H - préter — Confier pour un temps.

11. V - jaunir — Devenir jaune.
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12. H - terne — Qui manqgue de vivacité ou de luminosité.
13.V - chéne — Grand arbre feuillu dont le fruit est le gland.

14.V - poeme — Texte littéraire qui travaille les images, les
sons et le rythme.

15. H - ere — Période marquée par un événement ou un
caractére dominant.

16. H - page — Surface d'une feuille de livre ou de cahier.

17. H - crapaud — Amphibien proche de la grenouille,
généralement a peau bosselée.

18. H - rond — Qui a la forme d'un cercle.
19. V - unir — Mettre ensemble.

20. H - sphere — Surface dont tous les points sont ala méme
distance d'un centre.

21.V -tau — Dix-neuvieme lettre de I'alphabet grec.

22.H - eux — Pronom que |'on peut employer apres avec ou
pour au masculin pluriel.

23.V - col — Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou.
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