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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Ornement circulaire porté sur la téte comme symbole
d'autorité. (8 lettres)

2. H - Un spécialiste de I'étude des oiseaux. (12 lettres)

3. H - Conjuguez « éviter » (faire en sorte de ne pas rencontrer)
avec « ils / elles » au conditionnel présent. (11 lettres)

4.V - Jeune animal né d'une chévre. (8 lettres)
5.V - Qui est adapté a une fin déterminée. (7 lettres)

6. V - Précipitation sous forme de petits blocs de glace. (5
lettres)

7.V - Forme comme chanter, finir ou prendre. (9 lettres)

8. H - Coup exécuté avant que la balle touche le sol. (5 lettres)
9. H - Lettre de l'alphabet grec qui précede éta. (4 lettres)

10. V - Donner du mouvement ou de I'entrain. (6 lettres)

11. H - Représenter des mots avec des lettres. (6 lettres)

12. H - Durée de mille ans. (10 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

13. H - Qui est approprié a un usage ou une situation. (6 lettres)
14.V - L'un des quatre points cardinaux. (4 lettres)
15. H - Pronom interrogatif ou relatif. (3 lettres)

16. V - Accumulation de glace sur terre qui s'écoule lentement.
(7 lettres)

17. H - Qui ne porte pas de vétement ou de couverture. (2
lettres)

18. V - Personne avec qui I'on entretient une relation d'affection
et de confiance. (3 lettres)

19. V - Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)

20. V - Partie du visage liée notamment a I'odorat. (3 lettres)

21.V - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

22. H - Vibration perceptible par l'ouie, notamment dans la
parole. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - couronne — Ornement circulaire porté sur la téte comme

symbole d'autorité.
2. H - ornithologue — Un spécialiste de I'étude des oiseaux.

3. H - éviteraient — Conjuguez « éviter » (faire en sorte de ne
pas rencontrer) avec « ils / elles » au conditionnel présent.

4.V - chevreau — Jeune animal né d'une chévre.
5.V -adéquat — Qui est adapté a une fin déterminée.

6.V - gréle — Précipitation sous forme de petits blocs de
glace.

7.V - infinitif — Forme comme chanter, finir ou prendre.

8. H - volée — Coup exécuté avant que la balle touche le sol.
9. H - zéta — Lettre de I'alphabet grec qui précede éta.

10. V - animer — Donner du mouvement ou de I'entrain.

11. H - écrire — Représenter des mots avec des lettres.
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12. H - millénaire — Durée de mille ans.

13. H - idoine — Qui est approprié a un usage ou une situation.
14.V -nord — L'un des quatre points cardinaux.

15. H - qui — Pronom interrogatif ou relatif.

16. V - glacier — Accumulation de glace sur terre qui s'écoule
lentement.

17. H - nu — Qui ne porte pas de vétement ou de couverture.

18. V - ami — Personne avec qui I'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

19.V - et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
20.V - nez — Partie du visage liée notamment a I'odorat.

21.V - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

22.H-son — Vibration perceptible par I'ouie, notamment
dans la parole.
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