
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d011045  |  15 x 15 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Capacité à percevoir les odeurs. (6 lettres)

2. H · Méthode décrite par une suite finie d'étapes pour résoudre
un problème. (10 lettres)

3. V · Conjuguez « toucher » (entrer en contact) avec « nous » au
futur simple de l’indicatif. (10 lettres)

4. H · Un lieu équipé pour observer le ciel ou d'autres
phénomènes. (12 lettres)

5. V · Préparer des aliments. (8 lettres)

6. V · Une créature légendaire souvent représentée avec une cape
et des canines pointues. (7 lettres)

7. V · Mollusque terrestre à coquille en spirale. (8 lettres)

8. H · Élément de base utilisé pour compter ou mesurer. (5 lettres)

9. H · Il écrit le scénario d'un film ou d'une série. (10 lettres)

10. V · Personne de sexe masculin ayant au moins un parent en
commun avec une autre. (5 lettres)

11. H · Formation rocheuse ou corallienne affleurant la mer. (5
lettres)

12. H · Réaction intense à une contrariété ou une injustice. (6
lettres)

13. V · Morceau retiré d'un bloc lors de la taille de la pierre. (5
lettres)

14. H · Revêtement de sol constitué d'éléments en bois. (7 lettres)

15. V · Mener à son terme. (5 lettres)

16. V · Frère du père ou de la mère, ou conjoint d'une tante. (5
lettres)

17. H · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

18. H · Chemin aménagé pour la circulation. (5 lettres)

19. V · Conjuguez « démolir » (abattre une construction) avec «
ils / elles » au passé simple de l’indicatif. (10 lettres)

20. V · Forme du verbe avoir utilisée aux temps composés. (2
lettres)

21. H · Quatrième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

22. V · Préposition pouvant indiquer le chemin ou le moyen. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d011045  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · odorat — Capacité à percevoir les odeurs.

2. H · algorithme — Méthode décrite par une suite finie d'étapes
pour résoudre un problème.

3. V · toucherons — Conjuguez « toucher » (entrer en contact)
avec « nous » au futur simple de l’indicatif.

4. H · observatoire — Un lieu équipé pour observer le ciel ou
d'autres phénomènes.

5. V · cuisiner — Préparer des aliments.

6. V · vampire — Une créature légendaire souvent représentée
avec une cape et des canines pointues.

7. V · escargot — Mollusque terrestre à coquille en spirale.

8. H · unité — Élément de base utilisé pour compter ou mesurer.

9. H · scénariste — Il écrit le scénario d'un film ou d'une série.

10. V · frère — Personne de sexe masculin ayant au moins un
parent en commun avec une autre.

11. H · récif — Formation rocheuse ou corallienne affleurant la
mer.

12. H · colère — Réaction intense à une contrariété ou une
injustice.

13. V · éclat — Morceau retiré d'un bloc lors de la taille de la
pierre.

14. H · parquet — Revêtement de sol constitué d'éléments en
bois.

15. V · finir — Mener à son terme.

16. V · oncle — Frère du père ou de la mère, ou conjoint d'une
tante.

17. H · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

18. H · route — Chemin aménagé pour la circulation.

19. V · démolirent — Conjuguez « démolir » (abattre une
construction) avec « ils / elles » au passé simple de l’indicatif.

20. V · eu — Forme du verbe avoir utilisée aux temps composés.

21. H · fa — Quatrième note de la gamme usuelle de do majeur.

22. V · par — Préposition pouvant indiquer le chemin ou le
moyen.
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