ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d010886 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Insecte souvent rayé de jaune et de noir, muni d'un 12.V - Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3
aiguillon. (5 lettres) lettres)

2.V - Conjuguez « accompagner » (aller avec quelqu‘un) avec 13.V - Produire des sons et des mouvements associés a

« je » au imparfait de I'indicatif. (12 lettres) 'amusement. (4 lettres)

3. H - Un grand mammifére africain passant beaucoup de temps 14. H - Petit mammifere fouisseur a la vue réduite. (5 lettres)

dans l'eau. (11 lettres) 15. H - Faire quelque chose. (4 lettres)

4.V - Un petit poisson a la téte rappelant celle d'un cheval. (10

16. H - Rongeur au museau pointu, plus grand qu‘une souris. (3
lettres)

lettres)

5. H - Prendre place dans un espace. (7 lettres) 17.V - Serpent qui étouffe ses proies en les enserrant. (6

6. H - Insecte pollinisateur dont certaines espéces produisent lettres)

du miel. (7 lettres) 18. V - Pratiquer une activité ludique. (5 lettres)

7.V - Un véhicule qui se déplace sur un coussin d'air. (12

19. H - Mollusque bivalve qui peut vivre fixé aux rochers. (5
lettres)

lettres)

8.V - Grand félin au pelage souvent tacheté. (8 lettres) 20.V - Jeune mouton. (6 lettres)

9. H - Mollusque marin qui peut libérer de I'encre. (6 lettres) 21. H - Nettoyer avec un liquide. (5 lettres)

10. H - Instrument ancien a cordes pincées. (4 lettres) 22.V - Partie terminale du membre supérieur, munie de doigts.

11. H - Poil long et épais de la criniére ou de la queue du (4 lettres)
cheval. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d010886 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - guépe — Insecte souvent rayé de jaune et de noir, muni
d'un aiguillon.

2.V -accompagnais — Conjuguez « accompagner » (aller avec
quelgu'un) avec « je » au imparfait de I'indicatif.

3. H - hippopotame — Un grand mammifére africain passant
beaucoup de temps dans I'eau.

4.V - hippocampe — Un petit poisson a la téte rappelant celle
d'un cheval.

5. H - occuper — Prendre place dans un espace.

6. H - abeille — Insecte pollinisateur dont certaines especes
produisent du miel.

7.V - aéroglisseur — Un véhicule qui se déplace sur un coussin
dair.

8.V - panthére — Grand félin au pelage souvent tacheté.

9. H - seiche — Mollusque marin qui peut libérer de I'encre.

10. H - luth — Instrument ancien a cordes pincées.

11. H - crin — Poil long et épais de la criniére ou de la queue du
cheval.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

12.V - ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de
terre.

13.V - rire — Produire des sons et des mouvements associés a
'amusement.

14. H - taupe — Petit mammifére fouisseur a la vue réduite.
15. H - agir — Faire quelque chose.

16. H - rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu‘une
souris.

17.V - python — Serpent qui étouffe ses proies en les enserrant.
18.V - jouer — Pratiquer une activité ludique.

19. H - moule — Mollusque bivalve qui peut vivre fixé aux
rochers.

20.V - agneau — Jeune mouton.
21. H - laver — Nettoyer avec un liquide.

22.V - main — Partie terminale du membre supérieur, munie de
doigts.
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