ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d010765 | 9 x 9 cases

1 3 4 5
Rocher Il couvre le Faire cesser | Ancien dieu
massif chat le solaire
mouvement égyptien
2 8 9
Préposition Vents Ardeur a bien
> violents faire
7
Ancienne ' ' '
6 12
Sens des Fruit en
odeurs grappe
> ¥
10 11
Peau Grande
travaillée période
historique
- -
13 14
Elle ouvre la D'une
> maniére
6 mauvaise
Préposition
—
15 17
Possessif Oiseau noir et
féminin de « blanc
il »
—»> —»>
18 20
Capitale de la Note apres do
Gréce
. v
19
Envoi vers la
cible
—
21 22
Note apres la Unité
d'information
héréditaire
—»> —»

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Masse rocheuse dure et imposante. (3 lettres)

2. H - Préposition pouvant indiquer le chemin ou le moyen. (3
lettres)

3.V - Filament qui pousse sur la peau des mammiferes. (4
lettres)

4.V - Faire cesser le mouvement. (7 lettres)
5.V - Autre transcription du nom du dieu égyptien Ré. (2 lettres)
6. H - Capacité a percevoir les odeurs. (6 lettres)

7.V - Monnaie utilisée dans plusieurs Etats européens. (5
lettres)

8. V - Perturbation atmosphérique accompagnée de vents forts.
(7 lettres)

9.V - Application énergique dans une tache. (4 lettres)

10. H - Matiere issue de la peau animale préparée pour
différents usages. (4 lettres)

11. H - Période marquée par un événement ou un caractéere
dominant. (3 lettres)
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12. V - Fruit de la vigne, constitué de baies. (6 lettres)
13. H - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
14. H - Adverbe qui s'oppose souvent a bien. (3 lettres)

15. H - Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)

16. V - Mot qui marque I'absence d'un élément. (4 lettres)

17. H - Corvidé a longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)

18. H - Ville grecque dominée par I'Acropole. (7 lettres)

19. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

20. V - Deuxiéme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

21. H - Septieme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

22. H - Séquence d'ADN contribuant a une fonction biologique. (4
lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d010765 | 9 x 9 cases

1 3 4 5
Rocher Il couvre le Faire cesser | Ancien dieu
massif chat le solaire
mouvement égyptien
v v v ¥
2 8 9
Préposition Vents Ardeur a bien
R > violents faire
: P A -
Ancienne
¥ v v
6 12
Sens des Fruit en
D O R A T Z
o v
10 11
Peau Grande
travaillée période
l ' I R historique E E
- -
13 14
Elle ouvre la D'une
> maniére
: C L E™ M A L
Préposition
>
15 17
Possessif Oiseau noir et
féminin de « blanc
TS A T P I E
- -
18 20
Capitale de la Note apres do
A T H E N E S
o v
19
Envoi vers la
N R & T | R
-
21 22
Note apres la Unité
d'information
S | “ G E N E
- -
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - roc — Masse rocheuse dure et imposante. 12.V -raisin — Fruit de la vigne, constitué de baies.
2. H - par — Préposition pouvant indiquer le chemin ou le moyen. 13. H - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
3.V - poil — Filament qui pousse sur la peau des mammiferes. 14. H - mal — Adverbe qui s'oppose souvent a bien.
4.V - arréter — Faire cesser le mouvement. 15. H - sa— Déterminant possessif comme dans « sa trousse ».
5.V -ra— Autre transcription du nom du dieu égyptien Ré. 16. V - sans — Mot qui marque I'absence d'un élément.
6. H - odorat — Capacité a percevoir les odeurs. 17.H - pie — Corvidé a longue queue et au plumage contrasté.
7.V - ducat — Monnaie utilisée dans plusieurs Etats européens. 18. H - athenes — Ville grecque dominée par I'Acropole.
8.V - tempéte — Perturbation atmosphérique accompagnée de 19. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.
vents forts. 20.V - ré — Deuxieme note de la gamme usuelle de do majeur.
9.V - zéle — Application énergique dans une tache. 21.H - si — Septiéme note de la gamme usuelle de do majeur.
3% 'H - cuir — Matiére issue de la peau animale préparée pour 22.H - géne — Séquence d'ADN contribuant & une fonction
ifférents usages. biologique.

11. H - ere — Période marquée par un événement ou un
caractére dominant.
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