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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Teinte brune utilisée en dessin ou en photographie. (5 lettres)

2. H - Grand mammifére dont certaines especes mangent du miel. (4
lettres)

3.V - Il peut contenir un embryon d'oiseau sous une coquille. (4
lettres)

4.V - Un personnage de conte qui pratique la magie. (8 lettres)

5. H - Période marquée par un événement ou un caractére dominant.
(3 lettres)

6.V - Deuxiéme note de la gamme usuelle de do majeur. (2 lettres)
7. H - Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique. (3 lettres)

8.V - Corps gras liquide, souvent extrait de graines ou de fruits. (5
lettres)

9.V - Femme considérée dans sa relation de parenté avec son
enfant. (4 lettres)

10. H - Emotion ressentie devant une menace réelle ou imaginée. (4
lettres)

11. V - Direction selon laquelle la lumiére se propage dans une
représentation. (5 lettres)
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12. H - Voie de circulation bordée de batiments. (3 lettres)
13. H - Remplir avec une préparation. (6 lettres)

14. H - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du jeu.
(2 lettres)

15. V - Contenant souvent utilisé pour transporter de I'eau. (4 lettres)
16. H - Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés. (3 lettres)

17. H - OEuvre narrative qui célébre de grandes actions héroiques. (6
lettres)

18. V - Forme du verbe pouvoir utilisée notamment apres avoir. (2
lettres)

19.V - Arbre résineux portant des cones et des aiguilles groupées. (3
lettres)

20. H - Devenir jaune. (6 lettres)

21.V - Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une partie
rouge charnue. (2 lettres)

22. H - Structure du systéme nerveux transmettant des signaux. (4
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - sépia — Teinte brune utilisée en dessin ou en photographie.

2. H - ours — Grand mammifere dont certaines espéces mangent
du miel.

3.V - oeuf — Il peut contenir un embryon d'oiseau sous une
coquille.

4.V - sorciere — Un personnage de conte qui pratique la magie.

5. H - ére — Période marquée par un événement ou un caractére
dominant.

6.V - ré — Deuxieme note de la gamme usuelle de do majeur.
7. H - ohm — Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique.

8.V - huile — Corps gras liquide, souvent extrait de graines ou de
fruits.

9.V - mere — Femme considérée dans sa relation de parenté avec
son enfant.

10. H - peur — Emotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée.

11.V -rayon — Direction selon laquelle la lumiéere se propage dans
une représentation.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

12. H - rue — Voie de circulation bordée de batiments.
13. H - farcir — Remplir avec une préparation.

14. H - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu.

15. V - seau — Contenant souvent utilisé pour transporter de I'eau.
16. H - lle — Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés.

17. H - épopée — OEuvre narrative qui célébre de grandes actions
héroiques.

18.V - pu — Forme du verbe pouvoir utilisée notamment apres
avoir.

19.V - pin — Arbre résineux portant des cones et des aiguilles
groupées.

20. H - jaunir — Devenir jaune.

21.V -if — Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une
partie rouge charnue.

22. H - nerf — Structure du systeme nerveux transmettant des
signaux.
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