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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Instrument & vent muni d'une anche simple et de clés. (10
lettres)

2.V - Conjuguez « éclairer » (apporter de la lumiére) avec « il /
elle » au passé simple de l'indicatif. (7 lettres)

3. H - Instrument a cordes joué assis, posé au sol sur une pique.
(11 lettres)

4.V - Vétement qui résiste au passage de l'eau. (11 lettres)

5.V - Petit instrument a cordes pincées, souvent groupées par
paires. (9 lettres)

6.V - Absence de son ou signe musical de pause. (7 lettres)

7.V - Question amusante dont la réponse doit étre devinée. (9
lettres)

8. H - Art de créer des formes par pliage de papier. (7 lettres)

9. H - Suite de mouvements corporels, souvent accompagnés de
musique. (5 lettres)

10. H - Qui apparait de facon évidente. (6 lettres)

11.V - Axe de la plante qui porte feuilles ou fleurs. (4 lettres)
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12. H - Local ou les artistes se préparent avant un spectacle. (4
lettres)

13. V - Technique picturale utilisant des pigments dilués dans
l'eau. (9 lettres)

14. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

15. V - Construction ou un oiseau pond et éleve ses petits. (3
lettres)

16. H - Degré subtil qui distingue deux teintes proches. (6 lettres)
17.V - Objet congu pour 'amusement. (5 lettres)

18. H - Constante égale au rapport entre la circonférence d'un
cercle et son diametre. (2 lettres)

19. H - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)

20. H - Deuxieme personne du singulier du présent de l'indicatif du
verbe étre. (2 lettres)

21. H - Organe de la vision. (4 lettres)

22. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d010734 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - clarinette — Instrument a vent muni d'une anche simple et
de clés.

2.V - éclaira— Conjuguez « éclairer » (apporter de la lumiere)
avec « il / elle » au passé simple de l'indicatif.

3. H - violoncelle — Instrument a cordes joué assis, posé au sol
sur une pique.

4.V -imperméable — Vétement qui résiste au passage de l'eau.

5.V - mandoline — Petit instrument a cordes pincées, souvent
groupées par paires.

6.V - silence — Absence de son ou signe musical de pause.

7.V - devinette — Question amusante dont la réponse doit étre
devinée.

8. H - origami — Art de créer des formes par pliage de papier.

9. H - danse — Suite de mouvements corporels, souvent
accompagnés de musique.

10. H - patent — Qui apparait de fagon évidente.

11.V - tige — Axe de la plante qui porte feuilles ou fleurs.
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12. H - loge — Local ou les artistes se préparent avant un
spectacle.

13.V - aquarelle — Technique picturale utilisant des pigments
dilués dans l'eau.

14. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

15. V - nid — Construction ou un oiseau pond et éléve ses petits.

16. H - nuance — Degré subtil qui distingue deux teintes
proches.

17.V - jouet — Objet congu pour I'amusement.

18. H - pi — Constante égale au rapport entre la circonférence
d'un cercle et son diamétre.

19. H - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

20. H - es — Deuxieme personne du singulier du présent de
l'indicatif du verbe étre.

21.H - oeil — Organe de la vision.

22.H - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.
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