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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1.V - Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de taille.
(5 lettres)

2. H - Conjuguez « apporter » (porter jusqu'a un lieu) avec «
nous » au passé simple de l'indicatif. (10 lettres)

3.V - Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)
4. H - Petit élément qui améliore I'adhérence au sol. (7 lettres)
5.V - Elément d'un vétement qui se rabat sur la téte. (7 lettres)

6.V - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

7. H - Préparation destinée a remplir un aliment. (5 lettres)

8. H - Coup de pied tiré depuis le point de réparation. (7 lettres)
9.V - Piece horizontale que le sauteur doit franchir. (5 lettres)
10. H - Examiner des ressemblances et différences. (8 lettres)
11.V - Une piece ou les sportifs se changent. (9 lettres)

12. H - Coup exécuté avant que la balle touche le sol. (5 lettres)

13. V - Mois qui suit octobre. (8 lettres)
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14. H - Quadrilatére a quatre cOtés égaux et quatre angles
droits. (5 lettres)

15. V - Une pratique associant notamment postures et
respiration. (4 lettres)

16. V - Véhicule a deux roues mi par un pédalier. (4 lettres)
17. H - Source de chaleur utilisée pour la cuisson. (3 lettres)

18. V - Ensemble de personnes jouant du méme cété. (6
lettres)

19. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

20. V - Dispositif qui montre des images ou des informations. (5
lettres)

21. H - Equipement rembourré porté a la main pour boxer. (4
lettres)

22. H - Troisieme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

23.V - Arbre persistant a bois dur. (2 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et
de taille.

2. H - apportames — Conjuguez « apporter » (porter jusqu'a un
lieu) avec « nous » au passé simple de l'indicatif.

3.V -remplagant — Joueur prévu pour prendre la place d'un
autre.

4. H - crampon — Petit élément qui améliore I'adhérence au sol.
5.V - capuche — Elément d'un vétement qui se rabat sur la téte.

6.V - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

7. H - farce — Préparation destinée a remplir un aliment.

8. H - penalty — Coup de pied tiré depuis le point de réparation.
9.V - barre — Piéce horizontale que le sauteur doit franchir.

10. H - comparer — Examiner des ressemblances et différences.

11.V - vestiaire — Une piece ou les sportifs se changent.
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12. H - volée — Coup exécuté avant que la balle touche le sol.
13.V - novembre — Mois qui suit octobre.

14. H - carré — Quadrilatére a quatre c6tés égaux et quatre
angles droits.

15.V - yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

16.V - vélo — Véhicule a deux roues ma par un pédalier.
17. H - feu — Source de chaleur utilisée pour la cuisson.
18.V - équipe — Ensemble de personnes jouant du méme coté.

19. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

20.V - écran — Dispositif qui montre des images ou des
informations.

21. H - gant — Equipement rembourré porté a la main pour boxer.
22.H - mi — Troisieme note de la gamme usuelle de do majeur.

23.V -if — Arbre persistant a bois dur.
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