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Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d010466 | 15 x 15 cases

19 11 13
Art martial Action a Pronom
ou I'on aplatir au féminin
peut * rugby * singulier *
18 17
Repére du Balle
calendrier frappée
avant *
20 12
En petite Activité
quantité qui
consiste
—
8
Limite
laterale
du lerrain*
15 1 5
Pronom Joueur Activité
tonique qui de glisse
de « tu » protege * avec des *
4 7
Faire le Genre de*
10 16
Soutieny,. Arme .
Préparatio
n avant
l'effort
9
Course &
plusieurs
successif *
2 23
Retourner Elle sert a
1 nous, sauter
conditionn
—
25 21
Conjoncti Pas cuit
on de
l'addition *
24 6
Contractio Capacité
nde«a a tenir
le » l'effort
—
14 22
Longue On y court
planche
pour la
—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9 lettres)

2. H - Conjuguez « retourner » (mettre dans l'autre sens) avec «
nous » au conditionnel présent. (13 lettres)

3. H - Activité progressive réalisée avant un exercice physique. (12
lettres)

4.V - Faire le récit. (8 lettres)
5.V - Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)
6. H - Aptitude a maintenir une activité dans la durée. (9 lettres)

7.V - L'un des deux genres grammaticaux principaux en francais. (7
lettres)

8.V - Ligne de coté et remise en jeu associée dans plusieurs
sports. (6 lettres)

9.V - Epreuve ou les participants se succédent. (6 lettres)
10. H - Assistance apportée a quelqu'un. (4 lettres)

11. V - Action qui consiste a aplatir le ballon dans I'en-but adverse.
(5 lettres)

12. H - Une activité qui consiste a grimper sur une paroi. (8 lettres)
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13. V - Pronom personnel féminin sujet de la troisieme personne du
singulier. (4 lettres)

14. H - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3

lettres)

15. H - Pronom personnel tonique de la deuxiéme personne du
singulier. (3 lettres)

16. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4

lettres)
17.V -
18.V -
19.V -
20.H -
21.V -
22.H -

Coup exécuté avant que la balle touche le sol. (5 lettres)

Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4 lettres)

Un art martial ou I'on peut projeter son adversaire. (4 lettres)

Adverbe qui indique une faible quantité. (3 lettres)

Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)

Epreuve ou I'on cherche & parcourir une distance rapidement.
(6 lettres)

23.V - Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

24. H - Forme contractée d'une préposition et d'un article masculin.
(2 lettres)

25. H - Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d010466 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques 13.V - elle — Pronom personnel féminin sujet de la troisieme
adverses. personne du singulier.
2. H - retournerions — Conjuguez « retourner » (mettre dans I'autre 14. H - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
sens) avec « nous » au conditionnel présent. neige.
3. H - échauffement — Activité progressive réalisée avant un 15. H - toi — Pronom personnel tonique de la deuxieme personne
exercice physique. du singulier.
4.V - raconter — Faire le récit. 16. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

5.V : patinage — Une activité de glisse avec des patins.

6. H - endurance — Aptitude & maintenir une activité dans la durée. 17.V - volée — Coup exécuté avant que |a balle touche le sol.

7.V - féminin — L'un des deux genres grammaticaux principaux en 18.V - date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.

frangais. 19.V - judo — Un art martial ot I'on peut projeter son adversaire.
8.V -touche — Ligne de c6té et remise en jeu associée dans 20. H - peu — Adverbe qui indique une faible quantité.

plusieurs sports. 21.V - cru — Qui n'a pas subi de cuisson.

9.V -relais — Epreuve ou les participants se succédent. 22.H - course — Epreuve ol I'on cherche & parcourir une distance
10. H - aide — Assistance apportée a quelqu'un. rapidement.

11.V - essai — Action qui consiste a aplatir le ballon dans I'en-but 23.V - corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

adverse. 24.H - au — Forme contractée d'une préposition et d'un article

12. H - escalade — Une activité qui consiste a grimper sur une masculin.

paroi. 25. H - et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
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