
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d010427  |  9 x 9 cases

2
Donner du
plaisir par le
jeu

3
Note après ré

4
Lettre
grecque
après zêta

5
Pointe de
terre dans la
mer

1
Une personne

7
Sport de

9
Soutien de
chantier

6
Personne
appréciée et
proche

8
Pronom

12
Ensemble

10
Participe

14
Pause pour

11
Rongeur à
longue queue

13
Il peut
décomposer
la lumière

15
Grande
période
historique

17
Voie entre les
maisons

16
Soutenir et

19
Pronom des

18
Possessif de
la troisième
personne

20
Contraction
de « à les »

21
En matière
de, dans un
titre

22
Pièce ronde
qui tourne
pour faire
avancer un
véhicule

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Féminin du nom désignant une personne liée par l'amitié. (4
lettres)

2. V · Donner du plaisir par le jeu. (6 lettres)

3. V · Troisième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

4. V · Septième lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

5. V · Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)

6. H · Personne avec qui l'on entretient une relation d'affection et
de confiance. (3 lettres)

7. V · Sport nautique pratiqué dans une embarcation propulsée par
des rames. (6 lettres)

8. H · Pronom personnel complément de la deuxième personne du
singulier. (2 lettres)

9. V · Pièce qui soutient provisoirement une construction. (4
lettres)

10. H · Forme du verbe voir utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

11. H · Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris. (3
lettres)

12. V · Système de liaisons permettant notamment l'échange
d'informations. (6 lettres)

13. H · Objet transparent à faces planes utilisé en optique. (6
lettres)

14. V · Arrêt de l'activité permettant de retrouver de l'énergie. (5
lettres)

15. H · Période marquée par un événement ou un caractère
dominant. (3 lettres)

16. H · Soutenir et déplacer avec soi. (6 lettres)

17. V · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)

18. H · Déterminant possessif comme dans « son cahier ». (3
lettres)

19. V · Pronom réfléchi de la troisième personne. (2 lettres)

20. H · Forme contractée d'une préposition et d'un article pluriel. (3
lettres)

21. H · Forme figée utilisée devant certains domaines d'études. (2
lettres)

22. H · Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un véhicule.
(4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d010427  |  9 x 9 cases

2
Donner du
plaisir par le
jeu

3
Note après ré

4
Lettre
grecque
après zêta

5
Pointe de
terre dans la
mer

1
Une personne

7
Sport de A M I E

9
Soutien de
chantier

C
6
Personne
appréciée et
proche A M I

8
Pronom

12
Ensemble T E

A
10
Participe

14
Pause pour V U

11
Rongeur à
longue queue

R A T
13
Il peut
décomposer
la lumière P R I S M E A

15
Grande
période
historique E R E S

17
Voie entre les
maisons

I
16
Soutenir et

19
Pronom des P O R T E R

18
Possessif de
la troisième
personne S O N

20
Contraction
de « à les »

A U X
21
En matière
de, dans un
titre E S

22
Pièce ronde
qui tourne
pour faire
avancer un
véhicule

R O U E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · amie — Féminin du nom désignant une personne liée par
l'amitié.

2. V · amuser — Donner du plaisir par le jeu.

3. V · mi — Troisième note de la gamme usuelle de do majeur.

4. V · êta — Septième lettre de l'alphabet grec.

5. V · cap — Avancée de terre dans une étendue d'eau.

6. H · ami — Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

7. V · aviron — Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames.

8. H · te — Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier.

9. V · étai — Pièce qui soutient provisoirement une construction.

10. H · vu — Forme du verbe voir utilisée notamment après avoir.

11. H · rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris.

12. V · réseau — Système de liaisons permettant notamment
l'échange d'informations.

13. H · prisme — Objet transparent à faces planes utilisé en
optique.

14. V · repos — Arrêt de l'activité permettant de retrouver de
l'énergie.

15. H · ère — Période marquée par un événement ou un caractère
dominant.

16. H · porter — Soutenir et déplacer avec soi.

17. V · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.

18. H · son — Déterminant possessif comme dans « son cahier ».

19. V · se — Pronom réfléchi de la troisième personne.

20. H · aux — Forme contractée d'une préposition et d'un article
pluriel.

21. H · ès — Forme figée utilisée devant certains domaines
d'études.

22. H · roue — Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule.
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