
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d010344  |  15 x 15 cases

23
Atome ou
groupe
chargé

4
Passage
du gaz au
liquide

6
Grande

19
Terre libre

12
Terrain en
pente
devant un

18
Cube à
points

9
Honte
publique

14
Récit
transmis
et embelli

10
Sous la

15
Grand

16
Soutien
de
chantier

7
Amphibien
au corps
allongé et

1
Rouge
éclatant

5
Ce qui est
derrière
nous

8
Paroi

11
Récit

17
Pousser
le cri du
bovin

13
Début du
jour

3
Lumière
oui,
détails

20
Meuble
pour
dormir

21
Ancienne
petite
monnaie

2
Habiller :
nous,
conditionn

22
Jour
après
mercredi

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Teinte rouge intense. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « habiller » (mettre des vêtements) avec « nous
» au conditionnel présent. (12 lettres)

3. H · Qui laisse passer la lumière sans permettre de voir
nettement au travers. (11 lettres)

4. V · Transformation d'une vapeur en liquide. (12 lettres)

5. V · Ensemble des événements déjà accomplis. (5 lettres)

6. H · Disposition à donner largement. (11 lettres)

7. H · Un amphibien au corps allongé et à la queue bien visible. (10
lettres)

8. H · Talus ou mur bordant le côté intérieur d'un fossé fortifié. (7
lettres)

9. V · Déshonneur exposé au jugement collectif. (8 lettres)

10. H · Partie inférieure et saillante du visage. (6 lettres)

11. V · Récit fondateur mettant souvent en scène des êtres
extraordinaires. (5 lettres)

12. V · Plan incliné dégagé devant une fortification. (6 lettres)

13. H · Première lueur du jour, avant le lever du Soleil. (4 lettres)

14. H · Histoire traditionnelle mêlant souvent réalité et merveilleux.
(7 lettres)

15. V · Installation destinée à accueillir des compétitions. (5
lettres)

16. H · Pièce qui soutient provisoirement une construction. (4
lettres)

17. V · Pousser le cri du bovin. (5 lettres)

18. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

19. V · Bien foncier possédé sans dépendance féodale. (5 lettres)

20. V · Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

21. V · Nom donné à plusieurs anciennes pièces de faible valeur.
(3 lettres)

22. H · Jour compris entre mercredi et vendredi. (5 lettres)

23. V · Atome ou groupe d'atomes portant une charge électrique.
(3 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · carmin — Teinte rouge intense.

2. H · habillerions — Conjuguez « habiller » (mettre des
vêtements) avec « nous » au conditionnel présent.

3. H · translucide — Qui laisse passer la lumière sans permettre
de voir nettement au travers.

4. V · condensation — Transformation d'une vapeur en liquide.

5. V · passé — Ensemble des événements déjà accomplis.

6. H · munificence — Disposition à donner largement.

7. H · salamandre — Un amphibien au corps allongé et à la
queue bien visible.

8. H · escarpe — Talus ou mur bordant le côté intérieur d'un
fossé fortifié.

9. V · opprobre — Déshonneur exposé au jugement collectif.

10. H · menton — Partie inférieure et saillante du visage.

11. V · mythe — Récit fondateur mettant souvent en scène des
êtres extraordinaires.

12. V · glacis — Plan incliné dégagé devant une fortification.

13. H · aube — Première lueur du jour, avant le lever du Soleil.

14. H · légende — Histoire traditionnelle mêlant souvent réalité et
merveilleux.

15. V · stade — Installation destinée à accueillir des
compétitions.

16. H · étai — Pièce qui soutient provisoirement une
construction.

17. V · mugir — Pousser le cri du bovin.

18. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

19. V · alleu — Bien foncier possédé sans dépendance féodale.

20. V · lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.

21. V · sou — Nom donné à plusieurs anciennes pièces de faible
valeur.

22. H · jeudi — Jour compris entre mercredi et vendredi.

23. V · ion — Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique.
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