ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d010327 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Grand arbre feuillu dont le fruit est le gland. (5 lettres)
2.V - Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)

3.V - Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses faces.
(3 lettres)

4.V - Qui ne porte pas de vétement ou de couverture. (2 lettres)

5.V - Tissu tres dur qui recouvre la couronne d'une dent. (5
lettres)

6. H - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

7.V - Durée d'une année. (2 lettres)

8. H - Plante dont les graines parfumées sont utilisées comme
condiment. (5 lettres)

9. H - Adverbe qui indique une faible quantité. (3 lettres)

10. V - Progression rapide d'une activité ou d'une situation. (5
lettres)

11. V - Couvre-chef souple de forme circulaire. (5 lettres)

12. H - Espace de représentation, souvent circulaire. (5 lettres)
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13. V - Mot qui compléte souvent une négation. (3 lettres)

14.V - Roche siliceuse utilisée notamment dans les outils
préhistoriques. (5 lettres)

15. V - Pronom personnel complément de la deuxiéme personne
du singulier. (2 lettres)

16. H - Construction permettant de monter d'un niveau a un
autre. (8 lettres)

17.V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

18. V - Espace que I'on voit en regardant vers le haut dehors. (4
lettres)

19. H - Graine verte ronde contenue dans une cosse. (4 lettres)

20. H - Période marquée par un événement ou un caractere
dominant. (3 lettres)

21. H - Point cardinal correspondant approximativement au lever
du Soleil. (3 lettres)

22. H - Félin sauvage aux touffes de poils a la pointe des
oreilles. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d010327 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - chéne — Grand arbre feuillu dont le fruit est le gland.
2.V - cap — Avancée de terre dans une étendue d'eau.

3.V - écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses
faces.

4.V -nu — Qui ne porte pas de vétement ou de couverture.

5.V - émail — Tissu trés dur qui recouvre la couronne d'une
dent.

6. H - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu.

7.V -an — Durée d'une année.

8. H - cumin — Plante dont les graines parfumées sont utilisées
comme condiment.

9. H - peu — Adverbe qui indique une faible quantité.

10. V - essor — Progression rapide d'une activité ou d'une
situation.

11.V - béret — Couvre-chef souple de forme circulaire.

12. H - piste — Espace de représentation, souvent circulaire.
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13.V - pas — Mot qui compléte souvent une négation.

14.V - silex — Roche siliceuse utilisée notamment dans les
outils préhistoriques.

15.V - te — Pronom personnel complément de la deuxiéme
personne du singulier.

16. H - escalier — Construction permettant de monter d'un
niveau a un autre.

17.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

18.V - ciel — Espace que I'on voit en regardant vers le haut
dehors.

19. H - pois — Graine verte ronde contenue dans une cosse.

20. H - ere — Période marquée par un événement ou un
caractére dominant.

21.H - est — Point cardinal correspondant approximativement
au lever du Soleil.

22.H - lynx — Félin sauvage aux touffes de poils a la pointe des
oreilles.
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