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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Groupement de grains porté au sommet d'une tige de
céréale. (3 lettres)

2.V - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)

3.V : Pluriel du nom d'un conifére dont la graine est entourée
d'une partie rouge charnue. (3 lettres)

4.V - Roche fondue arrivée a la surface lors d'une éruption. (4
lettres)

5.V - Réunir et brasser des éléments. (8 lettres)

6. H - Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une partie
rouge charnue. (2 lettres)

7. H - Deuxiéme personne du singulier du présent de l'indicatif du
verbe étre. (2 lettres)

8.V - Poisson marin dont les deux yeux sont du méme cété du
corps. (4 lettres)

9. H - Partie postérieure du corps entre le cou et le bassin. (3
lettres)

10. V - Zone recevant trés peu de précipitations. (6 lettres)

11. H - Véhicule a deux roues mQ par un pédalier. (4 lettres)
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12.V - Septieme lettre de I'alphabet grec. (3 lettres)

13. H - Mot pouvant introduire une matiere, comme dans « en bois
». (2 lettres)

14. H - Matériau généralement bon conducteur de chaleur et
d'électricité. (5 lettres)

15. V - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

16. H - Déterminant démonstratif placé devant un nom masculin.
(2 lettres)

17.V - Matiére issue de la peau animale préparée pour différents
usages. (4 lettres)

18. H - Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment. (3
lettres)

19. H - Personne qui prend quelqu'un pour modéle et cherche a le
rejoindre. (5 lettres)

20. V - Cinquieme mois de 'année. (3 lettres)
21. H - Poisson cartilagineux au corps large et plat. (4 lettres)
22. H - Partie longitudinale centrale d'une église. (3 lettres)

23. H - Exercer une force vers soi. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d010263 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - épi — Groupement de grains porté au sommet d'une tige de
céréale.

2.V - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.

3.V -ifs — Pluriel du nom d'un conifére dont la graine est entourée
d'une partie rouge charnue.

4.V - lave — Roche fondue arrivée a la surface lors d'une éruption.
5.V - mélanger — Réunir et brasser des éléments.

6. H - if — Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une
partie rouge charnue.

7.H - es — Deuxieme personne du singulier du présent de
l'indicatif du verbe étre.

8.V - sole — Poisson marin dont les deux yeux sont du méme
c6té du corps.

9. H - dos — Partie postérieure du corps entre le cou et le bassin.
10.V - désert — Zone recevant tres peu de précipitations.

11. H - vélo — Véhicule a deux roues mi par un pédalier.

12.V - éta — Septieme lettre de I'alphabet grec.
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13. H - en — Mot pouvant introduire une matiere, comme dans « en
bois ».

14. H - métal — Matériau généralement bon conducteur de chaleur
et d'électricité.

15.V - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes
de joueurs liés.

16. H - ce — Déterminant démonstratif placé devant un nom
masculin.

17.V - cuir — Matiére issue de la peau animale préparée pour
différents usages.

18. H - ane — Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

19. H - émule — Personne qui prend quelqu'un pour modele et
cherche a le rejoindre.

20. V - mai — Cinquiéme mois de I'année.
21. H - raie — Poisson cartilagineux au corps large et plat.
22. H - nef — Partie longitudinale centrale d'une église.

23. H - tirer — Exercer une force vers soi.
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