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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Aptitude a maintenir une activité dans la durée. (9 lettres)

2.V - Conjuguez « déguiser » (changer l'apparence par un
costume) avec « je » au futur simple de I'indicatif. (10 lettres)

3. H - Une discipline associant notamment équilibre, souplesse
et figures. (11 lettres)

4.V - Monter de nouveau. (8 lettres)
5.V - Equipement de protection porté sur la téte. (6 lettres)

6. H - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

7.V - Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)

8. H - Piece de métal remise pour distinguer un résultat. (8
lettres)

9. H - Rangée d'écriture ou trait continu. (5 lettres)
10. V - Pronom interrogatif ou relatif tonique. (4 lettres)

11. H - Compétition d'athlétisme réunissant dix épreuves. (9
lettres)

12. V - Instrument que I'on manie a la main pour pousser l'eau.
(6 lettres)
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13. H - Demi-cercle imaginaire reliant les deux péles. (8 lettres)
14.V - Engin sur lequel on s'assoit pour glisser. (4 lettres)

15. H - Pronom personnel complément de la deuxieme personne
du singulier. (2 lettres)

16. H - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

17. H - Pronom interrogatif ou relatif. (3 lettres)

18. V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

19. V - Un sport de raquette ou I'on renvoie la balle contre des
murs. (6 lettres)

20. H - Barriere légere utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

21. H - Deuxieme personne du singulier du présent de l'indicatif
du verbe avoir. (2 lettres)

22.V - Premiere personne du singulier du présent de l'indicatif
du verbe avoir. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - endurance — Aptitude a maintenir une activité dans la durée.

2.V - déguiserai — Conjuguez « déguiser » (changer I'apparence
par un costume) avec « je » au futur simple de l'indicatif.

3. H - gymnastique — Une discipline associant notamment
équilibre, souplesse et figures.

4.V - remonter — Monter de nouveau.
5.V - casque — Equipement de protection porté sur la téte.

6. H - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés.

7.V - remplagant — Joueur prévu pour prendre la place d'un autre.
8. H - médaille — Piece de métal remise pour distinguer un résultat.
9. H - ligne — Rangée d'écriture ou trait continu.

10. V - quoi — Pronom interrogatif ou relatif tonique.

11. H - décathlon — Compétition d'athlétisme réunissant dix
épreuves.

12.V - pagaie — Instrument que I'on manie a la main pour pousser
l'eau.
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13. H - méridien — Demi-cercle imaginaire reliant les deux pdles.
14.V - luge — Engin sur lequel on s'assoit pour glisser.

15. H - te — Pronom personnel complément de la deuxiéme
personne du singulier.

16. H - match — Epreuve opposant des joueurs ou des équipes.
17. H - qui — Pronom interrogatif ou relatif.

18.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

19.V - squash — Un sport de raquette ou I'on renvoie la balle
contre des murs.

20. H - haie — Barriére |égere utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme.

21.H - as — Deuxieéme personne du singulier du présent de
I'indicatif du verbe avoir.

22.V -ai — Premiere personne du singulier du présent de I'indicatif
du verbe avoir.
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