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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d010246  |  15 x 15 cases

2
Déguiser :
je, futur

4
Monter de
nouveau

5
Il protège
la tête

1
Capacité
à tenir
l'effort

7
Il attend
d'entrer
en jeu

10
Il
interroge
sur une

3
Discipline
associant
notamme

9
Suite de
mots
alignés

8
Récompen
se du
sportif

6
Phase
groupée
du rugby

19
Sport de
raquette
où l'on

12
Elle
propulse
le canoë

16
Rencontre
sportive

18
Arme
d'escrime
à touche

14
Petit
traîneau
de neige

17
Il
interroge
sur une

11
Dix
épreuves
d'athlétis

15
Pronom
compléme
nt de « tu

21
Avoir
avec « tu
», au

22
Avoir
avec « je
», au

13
Ligne
reliant les
pôles

20
Obstacle
à franchir
en course

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Aptitude à maintenir une activité dans la durée. (9 lettres)

2. V · Conjuguez « déguiser » (changer l'apparence par un
costume) avec « je » au futur simple de l’indicatif. (10 lettres)

3. H · Une discipline associant notamment équilibre, souplesse
et figures. (11 lettres)

4. V · Monter de nouveau. (8 lettres)

5. V · Équipement de protection porté sur la tête. (6 lettres)

6. H · Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

7. V · Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)

8. H · Pièce de métal remise pour distinguer un résultat. (8
lettres)

9. H · Rangée d'écriture ou trait continu. (5 lettres)

10. V · Pronom interrogatif ou relatif tonique. (4 lettres)

11. H · Compétition d'athlétisme réunissant dix épreuves. (9
lettres)

12. V · Instrument que l'on manie à la main pour pousser l'eau.
(6 lettres)

13. H · Demi-cercle imaginaire reliant les deux pôles. (8 lettres)

14. V · Engin sur lequel on s'assoit pour glisser. (4 lettres)

15. H · Pronom personnel complément de la deuxième personne
du singulier. (2 lettres)

16. H · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

17. H · Pronom interrogatif ou relatif. (3 lettres)

18. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

19. V · Un sport de raquette où l'on renvoie la balle contre des
murs. (6 lettres)

20. H · Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

21. H · Deuxième personne du singulier du présent de l'indicatif
du verbe avoir. (2 lettres)

22. V · Première personne du singulier du présent de l'indicatif
du verbe avoir. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d010246  |  15 x 15 cases

2
Déguiser :
je, futur

4
Monter de
nouveau

5
Il protège
la tête

1
Capacité
à tenir
l'effort E N D U R A N C E

7
Il attend
d'entrer
en jeu

E E A
10
Il
interroge
sur une R

3
Discipline
associant
notamme G Y M N A S T I Q U E

U O Q U M
9
Suite de
mots
alignés L I G N E U O P

S T
8
Récompen
se du
sportif M E D A I L L E

6
Phase
groupée
du rugby M E L E E A
19
Sport de
raquette
où l'on R R

12
Elle
propulse
le canoë

16
Rencontre
sportive M A T C H

S A
18
Arme
d'escrime
à touche P

14
Petit
traîneau
de neige A

17
Il
interroge
sur une Q U I

11
Dix
épreuves
d'athlétis D E C A T H L O N

U P G U
15
Pronom
compléme
nt de « tu T E

21
Avoir
avec « tu
», au A S

22
Avoir
avec « je
», au E A G

S A
13
Ligne
reliant les
pôles M E R I D I E N

20
Obstacle
à franchir
en course H A I E E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · endurance — Aptitude à maintenir une activité dans la durée.

2. V · déguiserai — Conjuguez « déguiser » (changer l'apparence
par un costume) avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. H · gymnastique — Une discipline associant notamment
équilibre, souplesse et figures.

4. V · remonter — Monter de nouveau.

5. V · casque — Équipement de protection porté sur la tête.

6. H · mêlée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés.

7. V · remplaçant — Joueur prévu pour prendre la place d'un autre.

8. H · médaille — Pièce de métal remise pour distinguer un résultat.

9. H · ligne — Rangée d'écriture ou trait continu.

10. V · quoi — Pronom interrogatif ou relatif tonique.

11. H · décathlon — Compétition d'athlétisme réunissant dix
épreuves.

12. V · pagaie — Instrument que l'on manie à la main pour pousser
l'eau.

13. H · méridien — Demi-cercle imaginaire reliant les deux pôles.

14. V · luge — Engin sur lequel on s'assoit pour glisser.

15. H · te — Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier.

16. H · match — Épreuve opposant des joueurs ou des équipes.

17. H · qui — Pronom interrogatif ou relatif.

18. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

19. V · squash — Un sport de raquette où l'on renvoie la balle
contre des murs.

20. H · haie — Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme.

21. H · as — Deuxième personne du singulier du présent de
l'indicatif du verbe avoir.

22. V · ai — Première personne du singulier du présent de l'indicatif
du verbe avoir.
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