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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d010092  |  15 x 15 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Instrument à manche permettant de renvoyer une balle. (8
lettres)

2. H · Conjuguez « amuser » (donner du plaisir par le jeu) avec «
il / elle » au conditionnel présent. (9 lettres)

3. H · Personne qui organise la préparation d'un sportif ou d'une
équipe. (10 lettres)

4. V · Espace sous la toiture, souvent utilisé pour ranger. (7
lettres)

5. H · Appareil destiné à mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

6. V · Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)

7. V · Performance qui dépasse les précédentes dans une
catégorie donnée. (6 lettres)

8. V · Rassembler plusieurs éléments. (6 lettres)

9. H · Épreuve où les participants se succèdent. (6 lettres)

10. V · Rendre la confiance. (8 lettres)

11. H · Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

12. H · Estrade sur laquelle montent les meilleurs d'une
compétition. (6 lettres)

13. V · Fleur printanière en forme de coupe. (6 lettres)

14. V · Long projectile de sport terminé par une pointe. (7 lettres)

15. H · Officier romain qui accompagnait certains magistrats. (7
lettres)

16. H · Un art martial utilisant notamment des techniques de
frappe. (6 lettres)

17. V · Mode de déplacement où un pied reste généralement au
sol. (6 lettres)

18. V · Forme du verbe savoir utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

19. H · Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au
judo. (6 lettres)

20. H · Émotion ressentie devant une menace réelle ou imaginée.
(4 lettres)

21. H · Pronom personnel de la première personne du singulier. (2
lettres)

22. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d010092  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · raquette — Instrument à manche permettant de renvoyer une
balle.

2. H · amuserait — Conjuguez « amuser » (donner du plaisir par le
jeu) avec « il / elle » au conditionnel présent.

3. H · entraîneur — Personne qui organise la préparation d'un
sportif ou d'une équipe.

4. V · grenier — Espace sous la toiture, souvent utilisé pour ranger.

5. H · chronomètre — Appareil destiné à mesurer précisément un
intervalle de temps.

6. V · remplaçant — Joueur prévu pour prendre la place d'un autre.

7. V · record — Performance qui dépasse les précédentes dans
une catégorie donnée.

8. V · réunir — Rassembler plusieurs éléments.

9. H · relais — Épreuve où les participants se succèdent.

10. V · rassurer — Rendre la confiance.

11. H · patinage — Une activité de glisse avec des patins.

12. H · podium — Estrade sur laquelle montent les meilleurs d'une
compétition.

13. V · tulipe — Fleur printanière en forme de coupe.

14. V · javelot — Long projectile de sport terminé par une pointe.

15. H · licteur — Officier romain qui accompagnait certains
magistrats.

16. H · karaté — Un art martial utilisant notamment des techniques
de frappe.

17. V · marche — Mode de déplacement où un pied reste
généralement au sol.

18. V · su — Forme du verbe savoir utilisée notamment après
avoir.

19. H · tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée
notamment au judo.

20. H · peur — Émotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée.

21. H · je — Pronom personnel de la première personne du
singulier.

22. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.
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