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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Abattre une construction. (7 lettres)
2.V - Rendre plus long en tirant. (6 lettres)
3.V - Etat d'Afrique de I'Ouest sans littoral. (4 lettres)

4.V - Instrument a manche permettant de renvoyer une balle. (8
lettres)

5.V - Note qui commence la gamme de do majeur. (2 lettres)

6. H - Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

7. H - Organe de la vision. (4 lettres)

8.V - Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses faces.
(3 lettres)

9. H - Oiseau de basse-cour connu pour son chant matinal. (3
lettres)

10. V - Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)
11. H - Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)

12. H - Forme du verbe savoir utilisée notamment aprés avoir.
(2 lettres)
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13. H - Mot grammatical employé notamment pour introduire
une subordonnée. (3 lettres)

14.V - Un espace aménagé pour embarquer dans un train ou un
bateau. (4 lettres)

15. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

16. V - Préparation souple a base notamment de farine et de
liquide. (4 lettres)

17. H - Forme du verbe rire utilisée notamment apres avoir. (2
lettres)

18. V - Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés. (3
lettres)

19. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

20. H - Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)
21. H - Représentation mentale ou projet. (4 lettres)

22. H - Période marquée par un événement ou un caractere
dominant. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - démolir — Abattre une construction.

2.V - étirer — Rendre plus long en tirant.

3.V - mali — Etat d'Afrique de I'Ouest sans littoral.

4.V -raquette — Instrument a manche permettant de renvoyer

une balle.

5.V -do — Note qui commence la gamme de do majeur.

6. H - ta— Déterminant possessif comme dans « ta trousse ».

7. H - oeil — Organe de la vision.

8.V - écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses

faces.

9. H - coq — Oiseau de basse-cour connu pour son chant

matinal.
10. V - oser — Avoir le courage d'entreprendre.

11. H - cri — Un son fort poussé par la voix.

12. H - su — Forme du verbe savoir utilisée notamment apres

avoir.
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13. H - que — Mot grammatical employé notamment pour
introduire une subordonnée.

14.V - quai — Un espace aménagé pour embarquer dans un
train ou un bateau.

15. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

16.V - pate — Préparation souple a base notamment de farine et
de liquide.

17.H - ri — Forme du verbe rire utilisée notamment apres avoir.
18.V - lle — Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés.

19. H - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.
20. H - lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.

21. H -idée — Représentation mentale ou projet.

22.H - éere — Période marquée par un événement ou un
caractére dominant.
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