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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Qui présente une pilosité ébouriffée. (7 lettres)

2. H - Conjuguez « emporter » (prendre avec soi en partant) avec
« vous » au conditionnel présent. (11 lettres)

3.V - Edifice antique destiné aux spectacles publics. (12 lettres)

4. H - Un véhicule avec un guidon et un plateau ou I'on pose le
pied. (11 lettres)

5.V - Qui convient exactement a ce dont il est question. (9 lettres)

6. H - Ouvrage de fortification avancé par rapport a I'enceinte. (7
lettres)

7. H - Serpent qui étouffe ses proies en les enserrant. (6 lettres)
8.V - Enseigne portée notamment par une troupe. (8 lettres)

9. H - Grande pierre utilisée dans certains monuments anciens. (9
lettres)

10. V - Dispositif permettant de régler I'écoulement d'un liquide. (7
lettres)

11. V - Progression rapide d'une activité ou d'une situation. (5
lettres)
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12.V - Application énergique dans une tache. (4 lettres)
13. V - Instrument utilisé pour réaliser un travail. (5 lettres)

14. H - Prélevement historique correspondant souvent a une part
des récoltes. (4 lettres)

15. V - Pratiquer une activité ludique. (5 lettres)

16. H - Lieu central des échanges dans une cité grecque antique.
(5 lettres)

17.V - Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes. (3 lettres)
18. V - Troisieme mois de lI'année. (4 lettres)
19. V - Dont la surface ne présente pas de brillance. (3 lettres)

20. H - Somme que chacun verse pour participer a une dépense.
(4 lettres)

21. H - Treizieme lettre de l'alphabet grec. (2 lettres)

22. H - Préposition employée notamment dans « docteur és lettres
». (2 lettres)

23. H - Dix-septieme lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d010036 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - hirsute — Qui présente une pilosité ébouriffée.

2. H - emporteriez — Conjuguez « emporter » (prendre avec soi en
partant) avec « vous » au conditionnel présent.

3.V - amphithéatre — Edifice antique destiné aux spectacles
publics.

4. H - trottinette — Un véhicule avec un guidon et un plateau ou
I'on pose le pied.

5.V : pertinent — Qui convient exactement a ce dont il est
question.

6. H - bastion — Ouvrage de fortification avancé par rapport a
I'enceinte.

7. H - python — Serpent qui étouffe ses proies en les enserrant.
8.V - étendard — Enseigne portée notamment par une troupe.

9. H - mégalithe — Grande pierre utilisée dans certains monuments
anciens.

10. V - robinet — Dispositif permettant de régler I'écoulement d'un
liquide.
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11.V - essor — Progression rapide d'une activité ou d'une
situation.

12.V - zele — Application énergique dans une tache.
13.V - outil — Instrument utilisé pour réaliser un travail.

14. H - dime — Prélévement historique correspondant souvent a
une part des récoltes.

15.V - jouer — Pratiquer une activité ludique.

16. H - agora — Lieu central des échanges dans une cité grecque
antique.

17.V - ail — Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes.
18.V - mars — Troisiéme mois de l'année.

19.V - mat — Dont la surface ne présente pas de brillance.

20. H - écot — Somme que chacun verse pour participer a une
dépense.

21. H - nu — Treizieme lettre de I'alphabet grec.

22.H - és — Préposition employée notamment dans « docteur es
lettres ».

23. H - rho — Dix-septieme lettre de I'alphabet grec.
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