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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. H - Ensemble de vétements utilisés pour jouer un réle. (7
lettres)

2.V - Conjuguez « étudier » (apprendre avec attention) avec «
il / elle » au conditionnel présent. (10 lettres)

3. H - Instrument a cordes joué assis, posé au sol sur une
pique. (11 lettres)

4.V - Attirer |'attention sur. (8 lettres)
5.V - Artiste qui se déplace sur un cable tendu. (9 lettres)

6.V - Ensemble de techniques de fabrication d'objets cuits a
partir de matiéres minérales. (9 lettres)

7. H - Petit appareil servant a allumer un feu. (7 lettres)

8.V - Instrument a vent souvent muni de trois pistons. (9
lettres)

9. H - Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)
10. H - Ornement que l'on fixe a un vétement. (6 lettres)

11. V - Support textile sur lequel on peint. (5 lettres)
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12. H - Partie chantée dont les paroles changent généralement
a chaque retour. (7 lettres)

13. H - Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté. (4 lettres)
14.V - Exécution musicale devant un public. (7 lettres)

15. V - Zone gu'un objet empéche d'étre directement éclairée.
(5 lettres)

16. H - Image tirée a partir d'une matrice gravée ou préparée. (7
lettres)

17.V - Sens qui permet de percevoir les saveurs. (4 lettres)

18. V - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

19. H - Grand instrument a vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

20. V - Petite sphere utilisée dans des jeux. (5 lettres)

21. H - Matiére issue de la peau animale préparée pour
différents usages. (4 lettres)

22. H - Adverbe qui s'oppose souvent a bien. (3 lettres)

23.V - Graine verte ronde contenue dans une cosse. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - costume — Ensemble de vétements utilisés pour jouer un
role.

2.V - étudierait — Conjuguez « étudier » (apprendre avec
attention) avec « il / elle » au conditionnel présent.

3. H - violoncelle — Instrument a cordes joué assis, posé au sol
sur une pique.

4.V - signaler — Attirer I'attention sur.
5.V - funambule — Artiste qui se déplace sur un cable tendu.

6.V - céramique — Ensemble de techniques de fabrication
d'objets cuits a partir de matiéres minérales.

7. H - briquet — Petit appareil servant a allumer un feu.

8.V - trompette — Instrument a vent souvent muni de trois
pistons.

9. H - tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.
10. H - broche — Ornement que I'on fixe a un vétement.

11.V - toile — Support textile sur lequel on peint.
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12. H - couplet — Partie chantée dont les paroles changent
généralement a chaque retour.

13. H - faon — Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté.
14.V - concert — Exécution musicale devant un public.

15.V - ombre — Zone qu'un objet empéche d'étre directement
éclairée.

16. H - estampe — Image tirée a partir d'une matrice gravée ou
préparée.

17.V - golt — Sens qui permet de percevoir les saveurs.

18. V - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

19. H - tuba — Grand instrument a vent de la famille des cuivres.
20.V - bille — Petite sphere utilisée dans des jeux.

21.H - cuir — Matiéere issue de la peau animale préparée pour
différents usages.

22.H - mal — Adverbe qui s'oppose souvent a bien.

23.V - pois — Graine verte ronde contenue dans une cosse.
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