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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Pièce de tissu absorbant. (9 lettres)

2. H · Conjuguez « sembler » (donner l'impression d'être) avec
« tu » au conditionnel présent. (10 lettres)

3. H · Récipient ou appareil servant à faire bouillir de l'eau. (10
lettres)

4. V · Qui demeure identique au cours du temps. (8 lettres)

5. V · Ustensile cylindrique utilisé en pâtisserie. (7 lettres)

6. H · Élément lumineux d'un luminaire. (7 lettres)

7. V · Produit appliqué pour colorer ou protéger une surface. (8
lettres)

8. H · Produire des fleurs. (7 lettres)

9. V · Récipient rigide souvent muni d'un couvercle. (5 lettres)

10. H · Femelle adulte du cochon. (5 lettres)

11. V · Espace allongé qui dessert plusieurs pièces. (7 lettres)

12. H · Porte fermant l'entrée d'une propriété. (7 lettres)

13. V · Propriété d'un corps de conserver son état de
mouvement en l'absence d'action résultante. (7 lettres)

14. H · Local situé sous le niveau du sol. (4 lettres)

15. H · Électrode siège d'une réaction d'oxydation. (5 lettres)

16. V · Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

17. H · Outil coupant fixé dans une perceuse. (5 lettres)

18. H · Ligne de points qui unit des pièces de tissu. (7 lettres)

19. V · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)

20. V · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)

21. V · Contenant souvent utilisé pour transporter de l'eau. (4
lettres)

22. V · Dispositif à mâchoires qui serre un objet pour le
travailler. (4 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · serviette — Pièce de tissu absorbant.

2. H · semblerais — Conjuguez « sembler » (donner
l'impression d'être) avec « tu » au conditionnel présent.

3. H · bouilloire — Récipient ou appareil servant à faire bouillir
de l'eau.

4. V · immuable — Qui demeure identique au cours du temps.

5. V · rouleau — Ustensile cylindrique utilisé en pâtisserie.

6. H · ampoule — Élément lumineux d'un luminaire.

7. V · peinture — Produit appliqué pour colorer ou protéger une
surface.

8. H · fleurir — Produire des fleurs.

9. V · boîte — Récipient rigide souvent muni d'un couvercle.

10. H · truie — Femelle adulte du cochon.

11. V · couloir — Espace allongé qui dessert plusieurs pièces.

12. H · portail — Porte fermant l'entrée d'une propriété.

13. V · inertie — Propriété d'un corps de conserver son état de
mouvement en l'absence d'action résultante.

14. H · cave — Local situé sous le niveau du sol.

15. H · anode — Électrode siège d'une réaction d'oxydation.

16. V · lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.

17. H · foret — Outil coupant fixé dans une perceuse.

18. H · couture — Ligne de points qui unit des pièces de tissu.

19. V · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.

20. V · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.

21. V · seau — Contenant souvent utilisé pour transporter de
l'eau.

22. V · étau — Dispositif à mâchoires qui serre un objet pour
le travailler.
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