
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d009901  |  9 x 9 cases

1
Moment où
l'on mange

2
Il
accompagne
« ne »

3
Grande
étendue
salée

5
Ancienne
monnaie
française

7
Porté à
l'indulgence

8
Il glisse sur
la glace

4
Grande
période
historique

6
Vêtement

10
Article

9
Source à
impulsions
régulières

11
Il brait

13
Avoir le

15
Soutien pour
réussir

16
Il transmet
des
messages

12
Partie dure

18
Création

14
Au bout du

20
Pronom

17
Carte qui
peut dominer

19
Fleuve de

22
Participe

21
Retour après
un choc au
sol

23
Poisson des
rivières

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ensemble d'aliments consommés à un même moment. (5
lettres)

2. V · Mot qui complète souvent une négation. (3 lettres)

3. V · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

4. H · Période marquée par un événement ou un caractère
dominant. (3 lettres)

5. V · Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses faces. (3
lettres)

6. H · Manteau ample qui repose sur les épaules. (4 lettres)

7. V · Qui pardonne ou fait preuve de douceur. (7 lettres)

8. V · Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

9. H · Étoile à neutrons en rotation dont on observe des
impulsions. (6 lettres)

10. V · Déterminant indéfini masculin singulier. (2 lettres)

11. H · Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment. (3
lettres)

12. H · Élément rigide qui contribue au soutien du corps. (2 lettres)

13. V · Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

14. H · Partie terminale du membre supérieur, munie de doigts. (4
lettres)

15. V · Assistance apportée à quelqu'un. (4 lettres)

16. V · Structure du système nerveux transmettant des signaux.
(4 lettres)

17. H · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

18. V · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

19. H · Fleuve français qui se jette dans la Manche. (5 lettres)

20. V · Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un sujet
indéfini. (3 lettres)

21. H · Mouvement d'une balle qui repart après avoir heurté une
surface. (6 lettres)

22. V · Forme du verbe boire utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

23. H · Poisson d'eau douce fréquent dans les eaux fraîches. (6
lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d009901  |  9 x 9 cases

1
Moment où
l'on mange

2
Il
accompagne
« ne »

3
Grande
étendue
salée

5
Ancienne
monnaie
française R

7
Porté à
l'indulgence

P
8
Il glisse sur
la glace

M
4
Grande
période
historique E R E

6
Vêtement

10
Article C A P E

C
9
Source à
impulsions
régulières P U L S A R

U
11
Il brait

13
Avoir le A N E

15
Soutien pour
réussir

T
16
Il transmet
des
messages

12
Partie dure

18
Création O S

14
Au bout du

20
Pronom M A I N

17
Carte qui
peut dominer

A S
19
Fleuve de

22
Participe S E I N E

21
Retour après
un choc au
sol R E B O N D R
23
Poisson des
rivières

T R U I T E F

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · repas — Ensemble d'aliments consommés à un même
moment.

2. V · pas — Mot qui complète souvent une négation.

3. V · mer — Vaste étendue d'eau salée.

4. H · ère — Période marquée par un événement ou un caractère
dominant.

5. V · écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses
faces.

6. H · cape — Manteau ample qui repose sur les épaules.

7. V · clément — Qui pardonne ou fait preuve de douceur.

8. V · patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

9. H · pulsar — Étoile à neutrons en rotation dont on observe des
impulsions.

10. V · un — Déterminant indéfini masculin singulier.

11. H · âne — Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

12. H · os — Élément rigide qui contribue au soutien du corps.

13. V · oser — Avoir le courage d'entreprendre.

14. H · main — Partie terminale du membre supérieur, munie de
doigts.

15. V · aide — Assistance apportée à quelqu'un.

16. V · nerf — Structure du système nerveux transmettant des
signaux.

17. H · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

18. V · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

19. H · seine — Fleuve français qui se jette dans la Manche.

20. V · soi — Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un
sujet indéfini.

21. H · rebond — Mouvement d'une balle qui repart après avoir
heurté une surface.

22. V · bu — Forme du verbe boire utilisée notamment après
avoir.

23. H · truite — Poisson d'eau douce fréquent dans les eaux
fraîches.
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