
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d009799  |  9 x 9 cases

2
Dans un titre
de diplôme

3
Autre nom du
cochon

4
Saison après
le printemps

5
Très longue
durée

7
Grande
étendue
salée

1
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

6
Possessif

9
Il

8
Même
élément,
neutrons
différents

11
Région très
aride

10
Canidé

13
Personne

12
Contenant à
porter

15
Avoir le
courage
d'entreprendr
e

17
Fleuve
d'Égypte

14
Partie dure
du squelette

16
Deux fois dix

18
Pronom des

20
Note après mi

19
Métal de
nombreux
outils

21
Ardeur à bien
faire

22
Création
expressive

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

2. V · Préposition employée notamment dans « docteur ès
lettres ». (2 lettres)

3. V · Animal d'élevage à groin. (4 lettres)

4. V · Saison comprise entre le printemps et l'automne. (3
lettres)

5. V · Terme qui peut désigner une très longue période de
temps. (3 lettres)

6. H · Déterminant possessif comme dans « ma trousse ». (2
lettres)

7. V · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

8. H · Atome d'un même élément qui diffère par son nombre de
neutrons. (7 lettres)

9. V · Mot qui complète souvent une négation. (3 lettres)

10. H · Animal sauvage à la queue touffue. (6 lettres)

11. V · Zone recevant très peu de précipitations. (6 lettres)

12. H · Objet souple servant à transporter des affaires. (3
lettres)

13. V · Personne avec qui l'on entretient une relation d'affection
et de confiance. (3 lettres)

14. H · Élément rigide qui contribue au soutien du corps. (2
lettres)

15. V · Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

16. H · Nombre égal à deux dizaines. (5 lettres)

17. V · Grand fleuve africain qui se jette dans la Méditerranée.
(3 lettres)

18. H · Pronom réfléchi de la troisième personne. (2 lettres)

19. H · Élément métallique de symbole Fe. (3 lettres)

20. V · Quatrième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

21. H · Application énergique dans une tâche. (4 lettres)

22. H · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d009799  |  9 x 9 cases

2
Dans un titre
de diplôme

3
Autre nom du
cochon

4
Saison après
le printemps

5
Très longue
durée

7
Grande
étendue
salée

1
Arme
d'escrime à
touche de
pointe E P E E

6
Possessif

9
Il M A

8
Même
élément,
neutrons
différents I S O T O P E

11
Région très
aride

10
Canidé

13
Personne R E N A R D

12
Contenant à
porter

S A C S
15
Avoir le
courage
d'entreprendr
e E

M
17
Fleuve
d'Égypte

14
Partie dure
du squelette

O S
16
Deux fois dix

V I N G T
18
Pronom des

20
Note après mi S E

I
19
Métal de
nombreux
outils F E R

21
Ardeur à bien
faire

Z E L E
22
Création
expressive

A R T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

2. V · ès — Préposition employée notamment dans « docteur ès
lettres ».

3. V · porc — Animal d'élevage à groin.

4. V · été — Saison comprise entre le printemps et l'automne.

5. V · éon — Terme qui peut désigner une très longue période de
temps.

6. H · ma — Déterminant possessif comme dans « ma trousse ».

7. V · mer — Vaste étendue d'eau salée.

8. H · isotope — Atome d'un même élément qui diffère par son
nombre de neutrons.

9. V · pas — Mot qui complète souvent une négation.

10. H · renard — Animal sauvage à la queue touffue.

11. V · désert — Zone recevant très peu de précipitations.

12. H · sac — Objet souple servant à transporter des affaires.

13. V · ami — Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

14. H · os — Élément rigide qui contribue au soutien du corps.

15. V · oser — Avoir le courage d'entreprendre.

16. H · vingt — Nombre égal à deux dizaines.

17. V · nil — Grand fleuve africain qui se jette dans la
Méditerranée.

18. H · se — Pronom réfléchi de la troisième personne.

19. H · fer — Élément métallique de symbole Fe.

20. V · fa — Quatrième note de la gamme usuelle de do majeur.

21. H · zèle — Application énergique dans une tâche.

22. H · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.
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