ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d009322 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Instrument & manche permettant de renvoyer une balle. (8
lettres)

2.V - Conjuguez « assombrir » (rendre plus sombre) avec « ils /
elles » au passé simple de l'indicatif. (12 lettres)

3.V - Une discipline associant notamment équilibre, souplesse et
figures. (11 lettres)

4. H - Composant électronique utilisé pour contréler un courant.
(10 lettres)

5.V - Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

6. H - Action d'envoyer la balle ou le ballon a un partenaire. (5
lettres)

7. H - Ville située sur la Seine. (5 lettres)

8.V - Membre d'une équipe investi d'un role de représentation. (9
lettres)

9. H - Epreuve de course a pied sur la distance officielle de 42,195
kilométres. (8 lettres)

10. H - Structure qui maintient une toile ou un panneau. (8 lettres)

11.V - Aptitude a maintenir une activité dans la durée. (9 lettres)
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12.V - Une pratique associant notamment postures et respiration.
(4 lettres)

13.V - Espace extérieur délimité par des batiments ou des murs.
(4 lettres)

14. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

15. H - Partie postérieure du corps entre le cou et le bassin. (3
lettres)

16. V - Epreuve consistant & contourner une suite de repéres. (6
lettres)

17. H - Engin sur lequel on s'assoit pour glisser. (4 lettres)

18. V - Premiére personne du singulier du présent de l'indicatif du
verbe avoir. (2 lettres)

19. V - Un sport ou le ballon passe au-dessus d'un filet. (6 lettres)
20. H - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

21. H - Atome ou groupe d'atomes portant une charge électrique.
(3 lettres)

22. H - Coup exécuté avant que la balle touche le sol. (5 lettres)

23.V - Adverbe qui s'oppose souvent a bien. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d009322 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - raquette — Instrument a manche permettant de renvoyer une
balle.

2.V -assombrirent — Conjuguez « assombrir » (rendre plus
sombre) avec « ils / elles » au passé simple de l'indicatif.

3.V - gymnastique — Une discipline associant notamment
équilibre, souplesse et figures.

4. H - transistor — Composant électronique utilisé pour contréler un
courant.

5.V : patinage — Une activité de glisse avec des patins.

6. H - passe — Action d'envoyer la balle ou le ballon a un
partenaire.

7. H - paris — Ville située sur la Seine.

8.V - capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rbole de
représentation.

9. H - marathon — Epreuve de course & pied sur la distance
officielle de 42,195 kilometres.

10. H - chevalet — Structure qui maintient une toile ou un panneau.

11.V - endurance — Aptitude a maintenir une activité dans la
durée.
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12.V -yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

13.V - cour — Espace extérieur délimité par des batiments ou des
murs.

14. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

15. H - dos — Partie postérieure du corps entre le cou et le bassin.

16. V - slalom — Epreuve consistant & contourner une suite de
reperes.

17. H - luge — Engin sur lequel on s'assoit pour glisser.

18.V - ai — Premiere personne du singulier du présent de I'indicatif
du verbe avoir.

19.V - volley — Un sport ou le ballon passe au-dessus d'un filet.
20. H - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

21.H -ion — Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique.

22.H - volée — Coup exécuté avant que la balle touche le sol.
23.V - mal — Adverbe qui s'oppose souvent a bien.
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