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Un mot. Un déclic.
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2
Assortir :
ils / elles,
imparfait

22
Participe
passé de
boire

14
Bonne
humeur
active

8
Formule
de
sagesse

21
Contractio
n de « de
le »

13
Fine
enveloppe
d'une

4
Qui ne
change
pas

5
Pain sec

12
Place

11
Drapeau
de
ralliement

3
D'une
seule
couleur

10
Confier
pour un
temps

1
Ville
neuve
médiévale

18
Possessif
féminin
de « tu »

17
Rencontre
sportive

7
Arbre
parfois
pleureur

15
Point
culminant

20
Acte
d'une
autorité

6
Qui
s'impose
clairemen

16
Repère du
calendrier

19
Récit
symboliqu
e

9
Peu porté
à parler

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Agglomération fondée selon un plan organisé dans le
sud-ouest de la France. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « assortir » (réunir de manière harmonieuse)
avec « ils / elles » au imparfait de l’indicatif. (14 lettres)

3. H · Qui utilise une seule couleur ou ses nuances. (10 lettres)

4. V · Qui demeure identique au cours du temps. (8 lettres)

5. V · Poudre ou miettes de pain utilisées pour paner. (9 lettres)

6. H · Qui ne semble pas laisser place au doute. (7 lettres)

7. H · Arbre fréquent près de l'eau, dont une variété a des
rameaux retombants. (5 lettres)

8. V · Phrase traditionnelle exprimant un conseil ou une
observation générale. (8 lettres)

9. H · Qui parle peu et reste souvent silencieux. (9 lettres)

10. H · Confier pour un temps. (6 lettres)

11. V · Enseigne portée notamment par une troupe. (8 lettres)

12. H · Site fortifié, notamment dans le monde celtique. (7
lettres)

13. V · Structure qui délimite une cellule ou un compartiment
biologique. (8 lettres)

14. H · Ardeur joyeuse qui pousse à agir. (7 lettres)

15. H · Moment où un phénomène atteint son plus haut degré.
(4 lettres)

16. H · Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4 lettres)

17. V · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

18. H · Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

19. H · Récit fondateur mettant souvent en scène des êtres
extraordinaires. (5 lettres)

20. V · Texte de loi émanant d'un souverain dans certains
régimes. (4 lettres)

21. V · Forme contractée d'une préposition et d'un article
masculin. (2 lettres)

22. V · Forme du verbe boire utilisée notamment après avoir. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d009244  |  15 x 15 cases

2
Assortir :
ils / elles,
imparfait

22
Participe
passé de
boire

14
Bonne
humeur
active E N T R A I N

8
Formule
de
sagesse

21
Contractio
n de « de
le » B

13
Fine
enveloppe
d'une

4
Qui ne
change
pas S

5
Pain sec

12
Place

O P P I D U M

I S C R
11
Drapeau
de
ralliement U E

3
D'une
seule
couleur M O N O C H R O M E M

M R A V T B

U T
10
Confier
pour un
temps P R E T E R R

1
Ville
neuve
médiévale B A S T I D E R N

18
Possessif
féminin
de « tu » T A

B S L B D
17
Rencontre
sportive N

L
7
Arbre
parfois
pleureur S A U L E

15
Point
culminant A C M E

20
Acte
d'une
autorité E A R R A

E
6
Qui
s'impose
clairemen E V I D E N T

16
Repère du
calendrier D A T E

D E C

I N
19
Récit
symboliqu
e M Y T H E

9
Peu porté
à parler T A C I T U R N E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · bastide — Agglomération fondée selon un plan organisé
dans le sud-ouest de la France.

2. V · assortissaient — Conjuguez « assortir » (réunir de
manière harmonieuse) avec « ils / elles » au imparfait de
l’indicatif.

3. H · monochrome — Qui utilise une seule couleur ou ses
nuances.

4. V · immuable — Qui demeure identique au cours du temps.

5. V · chapelure — Poudre ou miettes de pain utilisées pour
paner.

6. H · évident — Qui ne semble pas laisser place au doute.

7. H · saule — Arbre fréquent près de l'eau, dont une variété a
des rameaux retombants.

8. V · proverbe — Phrase traditionnelle exprimant un conseil ou
une observation générale.

9. H · taciturne — Qui parle peu et reste souvent silencieux.

10. H · prêter — Confier pour un temps.

11. V · étendard — Enseigne portée notamment par une troupe.

12. H · oppidum — Site fortifié, notamment dans le monde
celtique.

13. V · membrane — Structure qui délimite une cellule ou un
compartiment biologique.

14. H · entrain — Ardeur joyeuse qui pousse à agir.

15. H · acmé — Moment où un phénomène atteint son plus haut
degré.

16. H · date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.

17. V · match — Épreuve opposant des joueurs ou des équipes.

18. H · ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse ».

19. H · mythe — Récit fondateur mettant souvent en scène des
êtres extraordinaires.

20. V · édit — Texte de loi émanant d'un souverain dans certains
régimes.

21. V · du — Forme contractée d'une préposition et d'un article
masculin.

22. V · bu — Forme du verbe boire utilisée notamment après
avoir.
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