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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Objet conçu pour l'amusement. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « nourrir » (donner de la nourriture) avec « nous
» au imparfait de l’indicatif. (12 lettres)

3. H · Instrument à cordes joué assis, posé au sol sur une pique.
(11 lettres)

4. V · Réaction chimique provoquée par le passage d'un courant
électrique. (11 lettres)

5. H · Matière malléable utilisée pour la poterie. (6 lettres)

6. H · Petite sphère utilisée dans des jeux. (5 lettres)

7. H · Un rosier sauvage aux fruits rouges. (9 lettres)

8. V · Qualifie un son haut. (4 lettres)

9. H · Passage dit par un acteur dans un dialogue. (8 lettres)

10. V · Représentation mentale ou projet. (4 lettres)

11. H · Sculpture représentant un être ou un personnage. (6
lettres)

12. V · Personne qui réalise des figures d'agilité et d'équilibre. (8
lettres)

13. V · Signe de ponctuation qui sépare des éléments dans la
phrase. (7 lettres)

14. V · Grande plante ligneuse portant des branches. (5 lettres)

15. H · Instrument à cordes dont la caisse est couverte d'une
membrane. (5 lettres)

16. V · Local où les artistes se préparent avant un spectacle. (4
lettres)

17. H · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

18. V · Activité physique pratiquée selon des règles. (5 lettres)

19. H · Personne qui reçoit un enseignement. (5 lettres)

20. V · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)

21. V · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)

22. V · Instrument à vent dont le tube est enroulé sur lui-même. (3
lettres)

23. H · Frapper légèrement ou saisir au clavier. (5 lettres)

24. H · Forme contractée d'une préposition et d'un article
masculin. (2 lettres)

25. H · Installation où les trains prennent ou déposent des
voyageurs. (4 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · jouet — Objet conçu pour l'amusement.

2. V · nourrissions — Conjuguez « nourrir » (donner de la
nourriture) avec « nous » au imparfait de l’indicatif.

3. H · violoncelle — Instrument à cordes joué assis, posé au sol
sur une pique.

4. V · électrolyse — Réaction chimique provoquée par le passage
d'un courant électrique.

5. H · argile — Matière malléable utilisée pour la poterie.

6. H · bille — Petite sphère utilisée dans des jeux.

7. H · églantier — Un rosier sauvage aux fruits rouges.

8. V · aigu — Qualifie un son haut.

9. H · réplique — Passage dit par un acteur dans un dialogue.

10. V · idée — Représentation mentale ou projet.

11. H · statue — Sculpture représentant un être ou un personnage.

12. V · acrobate — Personne qui réalise des figures d'agilité et
d'équilibre.

13. V · virgule — Signe de ponctuation qui sépare des éléments
dans la phrase.

14. V · arbre — Grande plante ligneuse portant des branches.

15. H · banjo — Instrument à cordes dont la caisse est couverte
d'une membrane.

16. V · loge — Local où les artistes se préparent avant un
spectacle.

17. H · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

18. V · sport — Activité physique pratiquée selon des règles.

19. H · élève — Personne qui reçoit un enseignement.

20. V · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

21. V · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

22. V · cor — Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même.

23. H · taper — Frapper légèrement ou saisir au clavier.

24. H · au — Forme contractée d'une préposition et d'un article
masculin.

25. H · gare — Installation où les trains prennent ou déposent des
voyageurs.
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