
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d009157  |  9 x 9 cases

2
Exprimer par
des mots

3
Création
expressive

4
Récipient de
la plante

6
Pronom
tonique de «
je »

7
Exister ou se
trouver

1
Tissu du lit

9
Montagnes

5
Pronom

11
Chaussure

8
Avoir avec «
je », au
présent

10
Machine
programmée

12
Partie de la
rue destinée
principaleme
nt aux
piétons

13
Article
masculin
singulier

15
Petite pièce
de jeu

16
Vase ou
boîte de
dépôt

14
Participe

18
Oiseau qui

20
Article
masculin
indéfini

17
Fin de la
journée

19
Ancienne
monnaie
française

21
Atome ou
groupe
chargé

22
Ouverture
vitrée

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Grande pièce de tissu qui garnit le lit. (4 lettres)

2. V · Communiquer oralement ou par écrit. (4 lettres)

3. V · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3 lettres)

4. V · Contenant servant notamment à faire pousser une plante. (3
lettres)

5. H · Pronom personnel complément de la première personne du
singulier. (2 lettres)

6. V · Pronom personnel qui peut s'employer après une
préposition. (3 lettres)

7. V · Verbe qui exprime notamment l'existence ou un état. (4
lettres)

8. H · Première personne du singulier du présent de l'indicatif du
verbe avoir. (2 lettres)

9. V · Ensemble de chaînes montagneuses d'Afrique du Nord. (5
lettres)

10. H · Machine capable d'exécuter certaines tâches
automatiquement. (5 lettres)

11. V · Chaussure qui couvre la cheville et monte sur la jambe. (5
lettres)

12. H · La partie de la rue destinée principalement aux piétons. (8
lettres)

13. H · Déterminant placé devant un nom masculin singulier. (2
lettres)

14. H · Forme du verbe pouvoir utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

15. V · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)

16. V · Récipient pouvant recevoir des cendres ou des bulletins. (4
lettres)

17. H · Partie de la journée qui précède la nuit. (4 lettres)

18. V · Oiseau de basse-cour au long cou. (3 lettres)

19. H · Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses faces. (3
lettres)

20. V · Déterminant indéfini masculin singulier. (2 lettres)

21. H · Atome ou groupe d'atomes portant une charge électrique.
(3 lettres)

22. H · Ouverture dans un mur pour la lumière et l'aération. (7
lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d009157  |  9 x 9 cases

2
Exprimer par
des mots

3
Création
expressive

4
Récipient de
la plante

6
Pronom
tonique de «
je »

7
Exister ou se
trouver

1
Tissu du lit

9
Montagnes D R A P

5
Pronom

11
Chaussure M E

8
Avoir avec «
je », au
présent A I

10
Machine
programmée

R O B O T
12
Partie de la
rue destinée
principaleme
nt aux
piétons

T R O T T O I R
13
Article
masculin
singulier L E

15
Petite pièce
de jeu

16
Vase ou
boîte de
dépôt T E

A
14
Participe

18
Oiseau qui P U T

20
Article
masculin
indéfini

17
Fin de la
journée

S O I R
19
Ancienne
monnaie
française E C U

21
Atome ou
groupe
chargé I O N N

22
Ouverture
vitrée

F E N E T R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · drap — Grande pièce de tissu qui garnit le lit.

2. V · dire — Communiquer oralement ou par écrit.

3. V · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

4. V · pot — Contenant servant notamment à faire pousser une
plante.

5. H · me — Pronom personnel complément de la première
personne du singulier.

6. V · moi — Pronom personnel qui peut s'employer après une
préposition.

7. V · être — Verbe qui exprime notamment l'existence ou un état.

8. H · ai — Première personne du singulier du présent de l'indicatif
du verbe avoir.

9. V · atlas — Ensemble de chaînes montagneuses d'Afrique du
Nord.

10. H · robot — Machine capable d'exécuter certaines tâches
automatiquement.

11. V · botte — Chaussure qui couvre la cheville et monte sur la
jambe.

12. H · trottoir — La partie de la rue destinée principalement aux
piétons.

13. H · le — Déterminant placé devant un nom masculin singulier.

14. H · pu — Forme du verbe pouvoir utilisée notamment après
avoir.

15. V · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

16. V · urne — Récipient pouvant recevoir des cendres ou des
bulletins.

17. H · soir — Partie de la journée qui précède la nuit.

18. V · oie — Oiseau de basse-cour au long cou.

19. H · écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses
faces.

20. V · un — Déterminant indéfini masculin singulier.

21. H · ion — Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique.

22. H · fenêtre — Ouverture dans un mur pour la lumière et
l'aération.
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