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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d009075  |  9 x 9 cases

2
Serrer entre
deux parties

3
Pronom
masculin
singulier

4
Liquide des
rivières

5
Sans reflet
brillant

1
Petite source

7
Purée fluide

9
Paysan
dépendant au
Moyen Âge

6
Poil du bord
de la
paupière

8
Carte qui

12
Membrane

10
Pronom

14
Groupe de

11
Voie entre les
maisons

13
Limite
latérale du
terrain

15
Elle ouvre la
serrure

17
Rocher
massif

16
Rangement

19
Pronom

18
Possessif
pluriel de « tu
»

20
Réponse
négative

21
Conjonction
de l'addition

22
Préposition
d'accompagn
ement

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Dispositif qui transforme de l'énergie chimique en énergie
électrique. (4 lettres)

2. V · Serrer entre deux parties. (6 lettres)

3. V · Pronom personnel sujet de la troisième personne du
singulier. (2 lettres)

4. V · Liquide nécessaire à la vie, présent dans les mers et les
rivières. (3 lettres)

5. V · Dont la surface ne présente pas de brillance. (3 lettres)

6. H · Petit poil qui contribue à protéger l'oeil. (3 lettres)

7. V · Sauce obtenue en mixant puis éventuellement filtrant un
aliment. (6 lettres)

8. H · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

9. V · Personne attachée à une terre et soumise à certaines
obligations. (4 lettres)

10. H · Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées. (2 lettres)

11. H · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)

12. V · Tissu situé au fond de l'oeil qui contient des cellules
sensibles à la lumière. (6 lettres)

13. H · Ligne de côté et remise en jeu associée dans plusieurs
sports. (6 lettres)

14. V · Unité d'information composée de huit chiffres binaires. (5
lettres)

15. H · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

16. H · Compartiment qui coulisse dans un meuble. (6 lettres)

17. V · Masse rocheuse dure et imposante. (3 lettres)

18. H · Déterminant possessif de deuxième personne au pluriel.
(3 lettres)

19. V · Pronom personnel complément de la deuxième personne
du singulier. (2 lettres)

20. H · Mot qui exprime le refus ou la négation. (3 lettres)

21. H · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)

22. H · Mot qui indique une association ou une présence
conjointe. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d009075  |  9 x 9 cases

2
Serrer entre
deux parties

3
Pronom
masculin
singulier

4
Liquide des
rivières

5
Sans reflet
brillant

1
Petite source

7
Purée fluide P I L E

9
Paysan
dépendant au
Moyen Âge

M
6
Poil du bord
de la
paupière C I L

8
Carte qui

12
Membrane A S

A
10
Pronom

14
Groupe de O N

11
Voie entre les
maisons

R U E
13
Limite
latérale du
terrain T O U C H E R

15
Elle ouvre la
serrure

C L E T
17
Rocher
massif

F
16
Rangement

19
Pronom T I R O I R

18
Possessif
pluriel de « tu
» T E S

20
Réponse
négative

N O N
21
Conjonction
de l'addition

E T
22
Préposition
d'accompagn
ement A V E C

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · pile — Dispositif qui transforme de l'énergie chimique en
énergie électrique.

2. V · pincer — Serrer entre deux parties.

3. V · il — Pronom personnel sujet de la troisième personne du
singulier.

4. V · eau — Liquide nécessaire à la vie, présent dans les mers
et les rivières.

5. V · mat — Dont la surface ne présente pas de brillance.

6. H · cil — Petit poil qui contribue à protéger l'oeil.

7. V · coulis — Sauce obtenue en mixant puis éventuellement
filtrant un aliment.

8. H · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu.

9. V · serf — Personne attachée à une terre et soumise à
certaines obligations.

10. H · on — Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées.

11. H · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.

12. V · rétine — Tissu situé au fond de l'oeil qui contient des
cellules sensibles à la lumière.

13. H · touche — Ligne de côté et remise en jeu associée dans
plusieurs sports.

14. V · octet — Unité d'information composée de huit chiffres
binaires.

15. H · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

16. H · tiroir — Compartiment qui coulisse dans un meuble.

17. V · roc — Masse rocheuse dure et imposante.

18. H · tes — Déterminant possessif de deuxième personne au
pluriel.

19. V · te — Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier.

20. H · non — Mot qui exprime le refus ou la négation.

21. H · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.

22. H · avec — Mot qui indique une association ou une présence
conjointe.
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