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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. H - Signe graphique qui accompagne certaines lettres. (6
lettres)

2.V - Conjuguez « amuser » (donner du plaisir par le jeu) avec
« je » au conditionnel présent. (9 lettres)

3. H - Opération qui calcule une différence. (12 lettres)

4.V - Animal dont le corps est protégé par une carapace. (6
lettres)

5. H - Commerce ou I'on achéte des livres. (9 lettres)

6. V - Nombre obtenu en divisant un nombre par un autre. (8
lettres)

7.V - Cinquiéme doigt de la main. (11 lettres)

8.V - Un ouvrage qui rassemble des connaissances sur de
nombreux sujets. (12 lettres)

9. H - Ce que I'on dit ou écrit pour répondre. (7 lettres)

10. H - Un petit véhicule spatial pouvant transporter un
équipage. (7 lettres)

11. H - Nombre grammatical généralement employé pour un seul
élément. (9 lettres)
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12.V - Nombre égal a deux dizaines. (5 lettres)

13. H - Contenant souvent utilisé pour transporter de I'eau. (4
lettres)

14.V - Matiére issue de la peau animale préparée pour
différents usages. (4 lettres)

15. H - Nombre qui suit six. (4 lettres)

16. V - Grandeur physique couramment mesurée en grammes
ou kilogrammes. (5 lettres)

17. H - Félin sauvage aux touffes de poils a la pointe des
oreilles. (4 lettres)

18. V - Partie ajoutée au début d'un mot pour en former un
autre. (7 lettres)

19. H - Nombre qui suit neuf. (3 lettres)
20. H - Premier entier strictement positif. (2 lettres)
21.V - Pronom interrogatif ou relatif. (3 lettres)

22. H - Pronom personnel complément de la deuxiéme personne
du singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - accent — Signe graphique qui accompagne certaines
lettres.

2.V - amuserais — Conjuguez « amuser » (donner du plaisir par
le jeu) avec « je » au conditionnel présent.

3. H - soustraction — Opération qui calcule une différence.

4.V -tortue — Animal dont le corps est protégé par une
carapace.

5. H - librairie — Commerce ou I'on achéte des livres.

6.V - quotient — Nombre obtenu en divisant un nombre par un
autre.

7.V -auriculaire — Cinquieme doigt de la main.

8.V - encyclopédie — Un ouvrage qui rassemble des
connaissances sur de nombreux sujets.

9. H - réponse — Ce que |'on dit ou écrit pour répondre.

10. H - capsule — Un petit véhicule spatial pouvant transporter
un équipage.

11. H - singulier — Nombre grammatical généralement employé
pour un seul élément.
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12.V - vingt — Nombre égal a deux dizaines.

13. H - seau — Contenant souvent utilisé pour transporter de
I'eau.

14.V - cuir — Matiére issue de la peau animale préparée pour
différents usages.

15. H - sept — Nombre qui suit six.

16. V - masse — Grandeur physique couramment mesurée en
grammes ou kilogrammes.

17. H - lynx — Félin sauvage aux touffes de poils a la pointe des
oreilles.

18. V - préfixe — Partie ajoutée au début d'un mot pour en
former un autre.

19. H - dix — Nombre qui suit neuf.
20. H - un — Premier entier strictement positif.
21.V - qui — Pronom interrogatif ou relatif.

22.H -te — Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier.
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