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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Action de se déplacer dans l'eau avec le corps. (4 lettres)

2. H · Conjuguez « décrocher » (détacher d'un crochet) avec «
vous » au futur simple de l’indicatif. (11 lettres)

3. V · Appareil destiné à mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

4. H · Faire de nouveau. (11 lettres)

5. H · Personne qui organise la préparation d'un sportif ou d'une
équipe. (10 lettres)

6. V · Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)

7. H · Mettre en plus. (7 lettres)

8. V · Épreuve où l'on cherche à parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

9. H · Mode de déplacement où un pied reste généralement au sol.
(6 lettres)

10. V · Partie du corps qui porte notamment les yeux et la bouche.
(4 lettres)

11. V · Une activité pratiquée sous la surface de l'eau. (7 lettres)

12. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

13. H · Faire connaître ou montrer. (9 lettres)

14. H · Membre d'une équipe investi d'un rôle de représentation. (9
lettres)

15. V · Quantité non répartie dans une division euclidienne. (5
lettres)

16. V · Joueur chargé d'empêcher le ballon d'entrer dans le but. (7
lettres)

17. V · Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

18. H · Aliments à base de semoule ou de farine, généralement
cuits dans l'eau. (5 lettres)

19. V · Durée d'une année. (2 lettres)

20. V · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

21. V · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

22. V · Élément chimique utilisé dans certains éclairages. (4
lettres)

23. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · nage — Action de se déplacer dans l'eau avec le corps.

2. H · décrocherez — Conjuguez « décrocher » (détacher d'un
crochet) avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · chronomètre — Appareil destiné à mesurer précisément un
intervalle de temps.

4. H · recommencer — Faire de nouveau.

5. H · entraîneur — Personne qui organise la préparation d'un
sportif ou d'une équipe.

6. V · remplaçant — Joueur prévu pour prendre la place d'un autre.

7. H · ajouter — Mettre en plus.

8. V · course — Épreuve où l'on cherche à parcourir une distance
rapidement.

9. H · marche — Mode de déplacement où un pied reste
généralement au sol.

10. V · tête — Partie du corps qui porte notamment les yeux et la
bouche.

11. V · plongée — Une activité pratiquée sous la surface de l'eau.

12. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

13. H · présenter — Faire connaître ou montrer.

14. H · capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation.

15. V · reste — Quantité non répartie dans une division euclidienne.

16. V · gardien — Joueur chargé d'empêcher le ballon d'entrer dans
le but.

17. V · haie — Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme.

18. H · pâtes — Aliments à base de semoule ou de farine,
généralement cuits dans l'eau.

19. V · an — Durée d'une année.

20. V · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

21. V · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

22. V · néon — Élément chimique utilisé dans certains éclairages.

23. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon.
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