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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un tissu duveteux. (7
lettres)

2. V · Conjuguez « affranchir » (rendre libre d'une contrainte) avec
« tu » au conditionnel présent. (13 lettres)

3. H · Grand instrument à cordes généralement joué debout. (11
lettres)

4. V · Pièce destinée à parer les coups. (8 lettres)

5. V · Instrument à vent inventé par Adolphe Sax. (9 lettres)

6. H · Instrument à clavier dont les cordes sont frappées par des
marteaux. (5 lettres)

7. H · Faire entrer une boisson dans son corps par la bouche. (5
lettres)

8. V · Instrument à vent souvent muni de trois pistons. (9 lettres)

9. H · Passage répété entre les couplets. (7 lettres)

10. V · Vêtement ample porté pour se sécher ou se couvrir à la
maison. (8 lettres)

11. H · Représentation ou aspect d'un espace naturel ou aménagé.
(7 lettres)

12. H · Support textile sur lequel on peint. (5 lettres)

13. H · Manteau ample qui repose sur les épaules. (4 lettres)

14. V · Pronom personnel sujet masculin de la troisième personne
du pluriel. (3 lettres)

15. H · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

16. H · Terme qui peut désigner une très longue période de temps.
(3 lettres)

17. H · Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus ou
jamais. (2 lettres)

18. V · Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

19. H · Instrument à vent dont le tube est enroulé sur lui-même. (3
lettres)

20. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)

21. H · Un transport urbain sur rails, souvent souterrain. (5 lettres)

22. V · Instrument dont on frappe une membrane tendue. (7
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · peluche — Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un tissu
duveteux.

2. V · affranchirais — Conjuguez « affranchir » (rendre libre d'une
contrainte) avec « tu » au conditionnel présent.

3. H · contrebasse — Grand instrument à cordes généralement
joué debout.

4. V · bouclier — Pièce destinée à parer les coups.

5. V · saxophone — Instrument à vent inventé par Adolphe Sax.

6. H · piano — Instrument à clavier dont les cordes sont frappées
par des marteaux.

7. H · boire — Faire entrer une boisson dans son corps par la
bouche.

8. V · trompette — Instrument à vent souvent muni de trois
pistons.

9. H · refrain — Passage répété entre les couplets.

10. V · peignoir — Vêtement ample porté pour se sécher ou se
couvrir à la maison.

11. H · paysage — Représentation ou aspect d'un espace naturel
ou aménagé.

12. H · toile — Support textile sur lequel on peint.

13. H · cape — Manteau ample qui repose sur les épaules.

14. V · ils — Pronom personnel sujet masculin de la troisième
personne du pluriel.

15. H · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

16. H · éon — Terme qui peut désigner une très longue période de
temps.

17. H · ne — Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus ou
jamais.

18. V · tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

19. H · cor — Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même.

20. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

21. H · métro — Un transport urbain sur rails, souvent souterrain.

22. V · tambour — Instrument dont on frappe une membrane
tendue.
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