ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d008640 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « informer » (donner une information) avec « ils
/ elles » au imparfait de I'indicatif. (11 lettres)

3.V - Activité progressive réalisée avant un exercice physique.
(12 lettres)

4. H - Couleur rouge chaude et brillante. (9 lettres)

5. H - Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer une
embarcation. (5 lettres)

6. H - Une pratique associant notamment postures et respiration.
(4 lettres)

7.V - Il recherche et présente des informations. (11 lettres)

8. H - Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au judo.

(6 lettres)

9.V - Piece métallique servant a relier des éléments d'équipement.

(10 lettres)
10. H - Préparation obtenue en chauffant du sucre. (7 lettres)

11. H - Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis. (5
lettres)
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12.V - Un sport de raquette avec un filet au milieu du terrain. (6
lettres)

13. V - Mot qui compléte souvent une négation. (3 lettres)

14. H - Long levier utilisé depuis une embarcation pour pousser
I'eau. (4 lettres)

15. H - Systeme de liaisons permettant notamment I'échange
d'informations. (6 lettres)

16. V - Equipement qui relie le grimpeur a sa corde. (8 lettres)

17. H - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

18. V - Masse rocheuse dure et imposante. (3 lettres)

19. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

20. V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

21.V - Monnaie portant souvent un écu sur I'une de ses faces. (3
lettres)

22.V - Plante a bulbe aux grandes fleurs. (3 lettres)

23. H - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d008640 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

2.V -informaient — Conjuguez « informer » (donner une
information) avec « ils / elles » au imparfait de I'indicatif.

3.V - échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. H - vermillon — Couleur rouge chaude et brillante.

5. H - voile — Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer
une embarcation.

6. H - yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

7.V -journaliste — Il recherche et présente des informations.

8. H - tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée
notamment au judo.

9.V - mousqueton — Pieéce métallique servant a relier des
éléments d'équipement.

10. H - caramel — Préparation obtenue en chauffant du sucre.

11. H - court — Surface de jeu utilisée notamment pour le
tennis.
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12.V - tennis — Un sport de raquette avec un filet au milieu du
terrain.

13.V - pas — Mot qui compléte souvent une négation.

14.H - rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser I'eau.

15. H - réseau — Systéme de liaisons permettant notamment
I'échange d'informations.

16. V - baudrier — Equipement qui relie le grimpeur a sa corde.
17. H - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon.
18.V -roc — Masse rocheuse dure et imposante.

19. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un

résultat au hasard.
20.V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

21.V - écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses
faces.

22.V -lis — Plante a bulbe aux grandes fleurs.

23. H - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.
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