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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Fil tendu qui produit un son lorsqu'il vibre. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « épanouir » (déployer ou développer
pleinement) avec « vous » au conditionnel présent. (11 lettres)

3. H · Long passage dit par une personne seule. (9 lettres)

4. V · Un ensemble de disciplines de courses, de sauts et de
lancers. (10 lettres)

5. H · Instrument à vent souvent muni de trois pistons. (9 lettres)

6. V · Instrument à vent dont la hauteur peut être modifiée par une
coulisse. (8 lettres)

7. H · Fruit à peau brune duveteuse, souvent à chair verte. (4
lettres)

8. H · Instrument dont on frappe une membrane tendue. (7 lettres)

9. V · Succession de notes organisée selon des intervalles. (5
lettres)

10. V · Arrêt de l'activité permettant de retrouver de l'énergie. (5
lettres)

11. V · Document qui indique les notes et autres signes d'une
oeuvre musicale. (9 lettres)

12. H · Passage répété entre les couplets. (7 lettres)

13. V · Espace vert aménagé pour la promenade ou les loisirs. (4
lettres)

14. V · Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

15. H · Frapper légèrement ou saisir au clavier. (5 lettres)

16. H · Mot qui peut désigner un ensemble complet. (4 lettres)

17. H · Partie d'une salle où se déroule un spectacle. (5 lettres)

18. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

19. H · Suite de mouvements corporels, souvent accompagnés de
musique. (5 lettres)

20. H · Adverbe qui indique un moment avancé. (4 lettres)

21. V · Succession régulière ou organisée de temps et d'accents.
(6 lettres)

22. V · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)

23. V · Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

24. V · Pronom personnel complément de la deuxième personne
du singulier. (2 lettres)
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Difficile  |  Grille d008622  |  15 x 15 cases

13
Jardin
public

23
Possessif
féminin
de « tu »

24
Pronom
compléme
nt de « tu

15
Frapper
légèreme
nt ou T A P E R

2
Épanouir :
vous,
conditionn

4
Ensemble
de
discipline

18
Cube à
points T T

A E A
19
Mouveme
nt en
musique D A N S E

5
Cuivre à
pistons T R O M P E T T E

10
Pause
pour
récupérer

21
Organisati
on des
durées C A H

9
Suite
ordonnée
de notes R

11
Musique
écrite

R
3
Parole

6
Cuivre à

M O N O L O G U E P

Y T O E A P A
20
Après
l'heure
habituelle T A R D U

8
Percussio
n à peau T A M B O U R

H O
7
Fruit brun
à chair
verte K I W I M S T

M M R S E
14
Numéro
du
magicien I

E B I M
16
La totalité

T O U T
1
Elle vibre
sur la
guitare C O R D E E

22
Activité
pour
s'amuser O I

N Z J U O
17
Lieu où
joue
l'acteur S C E N E

12
Partie qui
revient
dans la R E F R A I N

U

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · corde — Fil tendu qui produit un son lorsqu'il vibre.

2. V · épanouiriez — Conjuguez « épanouir » (déployer ou
développer pleinement) avec « vous » au conditionnel présent.

3. H · monologue — Long passage dit par une personne seule.

4. V · athlétisme — Un ensemble de disciplines de courses, de
sauts et de lancers.

5. H · trompette — Instrument à vent souvent muni de trois
pistons.

6. V · trombone — Instrument à vent dont la hauteur peut être
modifiée par une coulisse.

7. H · kiwi — Fruit à peau brune duveteuse, souvent à chair verte.

8. H · tambour — Instrument dont on frappe une membrane tendue.

9. V · gamme — Succession de notes organisée selon des
intervalles.

10. V · repos — Arrêt de l'activité permettant de retrouver de
l'énergie.

11. V · partition — Document qui indique les notes et autres signes
d'une oeuvre musicale.

12. H · refrain — Passage répété entre les couplets.

13. V · parc — Espace vert aménagé pour la promenade ou les
loisirs.

14. V · tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

15. H · taper — Frapper légèrement ou saisir au clavier.

16. H · tout — Mot qui peut désigner un ensemble complet.

17. H · scène — Partie d'une salle où se déroule un spectacle.

18. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

19. H · danse — Suite de mouvements corporels, souvent
accompagnés de musique.

20. H · tard — Adverbe qui indique un moment avancé.

21. V · rythme — Succession régulière ou organisée de temps et
d'accents.

22. V · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

23. V · ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse ».

24. V · te — Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier.
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