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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Succession réguliére ou organisée de temps et d'accents. (6

lettres)

2. H - Conjuguez « entrer » (passer de I'extérieur a l'intérieur)
avec « vous » au conditionnel présent. (9 lettres)

3.V - Grand instrument a cordes généralement joué debout. (11
lettres)

4. H - L'animal qui tire le traineau dans les histoires du Pere Noél.

(5 lettres)

5. H - Percussion a membrane tendue sur une caisse en forme de

cuve. (7 lettres)

6. H - Instrument a cordes joué assis, posé au sol sur une pique.
(11 lettres)

7.V - Elément architectural qui soutient une construction ou sert
d'ornement. (7 lettres)

8.V : Plaque sur laquelle un peintre dispose ses peintures. (7
lettres)

9.V - Genre dramatique mettant souvent en scéne un conflit fatal.

(8 lettres)

10. H - Passage terrestre resserré entre deux étendues d'eau. (6
lettres)
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11. V - Instruments de percussion que I'on secoue. (7 lettres)
12.V - Ebauche qui prépare une oeuvre. (8 lettres)
13. H - Parcelle de terre destinée aux cultures. (5 lettres)

14. H - Ensemble de vétements utilisés pour jouer un role. (7
lettres)

15. H - Information que I'on ne souhaite pas rendre publique. (6
lettres)

16. H - Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

17.V - Qualifie un son bas. (5 lettres)
18. V - Qui manque de vivacité ou de luminosité. (5 lettres)
19. V - Partie du visage liée notamment a I'odorat. (3 lettres)

20. V - Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses faces. (3
lettres)

21. H - Petite sphére utilisée dans des jeux. (5 lettres)

22.V - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d008534 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - rythme — Succession réguliére ou organisée de temps et 11.V - maracas — Instruments de percussion que |I'on secoue.

d'accents. 12.V - esquisse — Ebauche qui prépare une oeuvre.

2 H’ -_entrerlez — Conjuguez « gptrer » (Qasser de I'extérieur a 13. H - champ — Parcelle de terre destinée aux cultures.
l'intérieur) avec « vous » au conditionnel présent. ~ n )
14. H - costume — Ensemble de vétements utilisés pour jouer un

3.V - contrebasse — Grand instrument a cordes généralement role

joué debout. ) )
15. H - secret — Information que I'on ne souhaite pas rendre

4. H -renne — L'animal qui tire le traineau dans les histoires du publique.

Pére Noél. ) . ) ) ]
16. H - décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu

5. H - timbale — Percussion a membrane tendue sur une caisse en d'une action.

forme de cuve.

. N R . , 17.V - grave — Qualifie un son bas.
6. H - violoncelle — Instrument a cordes joué assis, posé au sol

sur une pique. 18.V - terne — Qui manque de vivacité ou de luminosité.

7.V - colonne — Elément architectural qui soutient une 19.V - nez — Partie du visage liée notamment a I'odorat.
construction ou sert d'ornement. 20.V - écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses
8.V - palette — Plaque sur laquelle un peintre dispose ses faces.

peintures. 21. H - bille — Petite sphere utilisée dans des jeux.

9.V -tragédie — Genre dramatique mettant souvent en scéne un 22.V - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
conflit fatal. résultat au hasard.

10. H - isthme — Passage terrestre resserré entre deux étendues

d'eau.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit 2/2



