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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Instrument que l'on manie à la main pour pousser l'eau. (6
lettres)

2. V · Conjuguez « gratter » (racler légèrement une surface)
avec « nous » au passé simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · La pratique sportive à cheval. (10 lettres)

4. V · Ville canadienne de l'Ontario. (6 lettres)

5. V · Ensemble de personnes jouant du même côté. (6 lettres)

6. H · Une pratique associant notamment postures et
respiration. (4 lettres)

7. V · Qui utilise une seule couleur ou ses nuances. (10 lettres)

8. H · L'ensemble des pratiques sportives à bicyclette. (8
lettres)

9. H · Un art martial utilisant notamment des techniques de
frappe. (6 lettres)

10. V · Instrument à anches libres dans lequel on souffle et
aspire. (9 lettres)

11. V · Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des
protections réglementées. (7 lettres)

12. H · Équipement qui relie le grimpeur à sa corde. (8 lettres)

13. V · Changer l'apparence par un costume. (8 lettres)

14. H · Personne qui prend part à une partie. (6 lettres)

15. H · Surface d'une feuille de livre ou de cahier. (4 lettres)

16. H · Nombre obtenu en additionnant des termes. (5 lettres)

17. H · Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

18. V · Coup exécuté avant que la balle touche le sol. (5 lettres)

19. H · Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer une
embarcation. (5 lettres)

20. H · Masse rocheuse dure et imposante. (3 lettres)

21. H · Surface délimitée par des cordes pour un combat de
boxe. (4 lettres)

22. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · pagaie — Instrument que l'on manie à la main pour
pousser l'eau.

2. V · grattâmes — Conjuguez « gratter » (racler légèrement une
surface) avec « nous » au passé simple de l’indicatif.

3. H · équitation — La pratique sportive à cheval.

4. V · ottawa — Ville canadienne de l'Ontario.

5. V · équipe — Ensemble de personnes jouant du même côté.

6. H · yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

7. V · monochrome — Qui utilise une seule couleur ou ses
nuances.

8. H · cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives à
bicyclette.

9. H · karaté — Un art martial utilisant notamment des
techniques de frappe.

10. V · harmonica — Instrument à anches libres dans lequel on
souffle et aspire.

11. V · escrime — Sport d'opposition pratiqué avec une arme et
des protections réglementées.

12. H · baudrier — Équipement qui relie le grimpeur à sa corde.

13. V · déguiser — Changer l'apparence par un costume.

14. H · joueur — Personne qui prend part à une partie.

15. H · page — Surface d'une feuille de livre ou de cahier.

16. H · somme — Nombre obtenu en additionnant des termes.

17. H · saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

18. V · volée — Coup exécuté avant que la balle touche le sol.

19. H · voile — Discipline qui utilise la force du vent pour
déplacer une embarcation.

20. H · roc — Masse rocheuse dure et imposante.

21. H · ring — Surface délimitée par des cordes pour un combat
de boxe.

22. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon.
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