ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d008489 | 9 x 9 cases

2 3 4
Désirer ce Produit des Cercle au
que possede | abeilles milieu de la
un autre Terre

1
Sept jours
-5

5
Carte qui

6 10

Conjonction Soutien de

> chantier

8

Ancienne i

7 9

Liquide de la Activité pour

plante s'‘amuser

- -
11 12
Poil du bord Possessif
—»> —»>
14 16
Il interroge Cousin

13 15

Pronom Préparation

relatif ou >

conjonction T

Saison apres
—
17 19
Note apres do Oiseau qui
cacarde
- -
20
Lettre
grecque
apres sigma
-5

21 22

Pensée qui Préposition

vient a de passage

I'esprit

—»> -

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Période du calendrier composée de sept jours. (7 lettres)
2.V - Désirer ce que possede un autre. (6 lettres)

3.V - Substance sucrée fabriquée par les abeilles a partir
notamment du nectar. (4 lettres)

4.V - Grand cercle imaginaire a égale distance des pdles. (8
lettres)

5.V - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

6. H - Mot qui relie des éléments dans une formulation négative.

(2 lettres)

7. H - Liquide qui circule dans les tissus conducteurs des
végétaux. (4 lettres)

8.V - Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses faces.
(3 lettres)

9. H - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)

10. V - Piéce qui soutient provisoirement une construction. (4
lettres)
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11. H - Petit poil qui contribue a protéger l'oeil. (3 lettres)

12. H - Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

13. H - Mot grammatical employé notamment pour introduire
une subordonnée. (3 lettres)

14.V - Pronom interrogatif ou relatif tonique. (4 lettres)

15. H - Mets préparé, mais aussi récipient pour le servir. (4
lettres)

16. V - Canidé sauvage qui peut vivre en meute. (4 lettres)

17. H - Deuxiéme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

18. V - Saison comprise entre le printemps et I'automne. (3
lettres)

19.H -
20.H -
21.H-

22.H-
lettres)

Oiseau de basse-cour au long cou. (3 lettres)
Dix-neuviéme lettre de I'alphabet grec. (3 lettres)
Représentation mentale ou projet. (4 lettres)

Préposition pouvant indiquer le chemin ou le moyen. (3
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d008489 | 9 x 9 cases

2 3 4
Désirer ce Produit des Cercle au
que possede | abeilles milieu de la
un autre Terre

¥ v v
1
Sept jours
-5

5
Carte qui

6 10

Conjonction Soutign de

> chantier
A - N |
Ancienne
¥

7 9

Liquide de la Activité pour

S E V E™ J E U

- -
11 12
Poil du bord Possessif
—»> —»>
14 16
Il interroge Cousin
¥

13 15

Pronom Préparation

relatif ou >

conjonction U E 8 P L ‘ s I

Saison apres
—
17 19
Note apres do Oiseau qui
U R E™ O | E
- -
20
Lettre
grecque
O wesme T A U U
—»>

21 22

Pensée qui Préposition

vient a de passage

= | D E E P A R

—»> -

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - semaine — Période du calendrier composée de sept jours.

2.V - envier — Désirer ce que possede un autre.

3.V - miel — Substance sucrée fabriquée par les abeilles a partir

notamment du nectar.

4.V - équateur — Grand cercle imaginaire a égale distance des

10. V - étai — Piece qui soutient provisoirement une

construction.

11. H - cil — Petit poil qui contribue a protéger I'oeil.

12. H - ta— Déterminant possessif comme dans « ta trousse ».

13. H - que — Mot grammatical employé notamment pour
introduire une subordonnée.

-quoi — Pronom interrogatif ou relatif tonique.

- plat — Mets préparé, mais aussi récipient pour le servir.

-loup — Canidé sauvage qui peut vivre en meute.

- ré — Deuxieme note de la gamme usuelle de do majeur.

- été — Saison comprise entre le printemps et I'automne.

- 0oie — Oiseau de basse-cour au long cou.

-tau — Dix-neuviéme lettre de I'alphabet grec.

-idée — Représentation mentale ou projet.

par — Préposition pouvant indiquer le chemin ou le

poles.
5.V -as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend 14.V
du jeu. 15. H
6. H - ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation 16.V
négative. '
R - L . 17.H
7.H -seve — Liquide qui circule dans les tissus conducteurs
des végétaux. 18.V
8.V - écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses 19.H
faces. 20. H
9. H - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au 21. H
plaisir.
22.H-
moyen.
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