
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d008464  |  15 x 15 cases
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Joueur
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Ensemble d'alpinistes reliés par une corde. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « nommer » (donner un nom) avec « ils / elles »
au passé simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Activité progressive réalisée avant un exercice physique.
(12 lettres)

4. V · Déployer ou développer pleinement. (8 lettres)

5. H · Vêtement porté par un sportif pour identifier son équipe ou
sa discipline. (7 lettres)

6. V · Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

7. H · Mélange dans lequel un ou plusieurs solutés sont dissous
dans un solvant. (8 lettres)

8. V · Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de taille. (5
lettres)

9. V · Coup qui engage l'échange dans plusieurs sports de
raquette. (7 lettres)

10. V · Monument mégalithique comprenant une dalle portée par
des pierres dressées. (6 lettres)

11. H · Un sport de raquette avec un filet au milieu du terrain. (6
lettres)

12. H · Un sport de combat pratiqué avec des gants. (4 lettres)

13. V · Contenant qui donne sa forme à une préparation. (5 lettres)

14. H · Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

15. H · Ville italienne traversée par le Tibre. (4 lettres)

16. H · Se déplacer vers le lieu où se trouve la personne de
référence. (5 lettres)

17. V · Pièce horizontale que le sauteur doit franchir. (5 lettres)

18. V · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

19. H · Membre d'une équipe investi d'un rôle de représentation. (9
lettres)

20. V · Première personne du singulier du présent de l'indicatif du
verbe avoir. (2 lettres)

21. H · Un véhicule collectif qui dessert plusieurs arrêts. (3 lettres)

22. V · Il rend des décisions de justice. (4 lettres)

23. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d008464  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · cordée — Ensemble d'alpinistes reliés par une corde.

2. V · nommèrent — Conjuguez « nommer » (donner un nom) avec
« ils / elles » au passé simple de l’indicatif.

3. H · échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. V · épanouir — Déployer ou développer pleinement.

5. H · maillot — Vêtement porté par un sportif pour identifier son
équipe ou sa discipline.

6. V · patinage — Une activité de glisse avec des patins.

7. H · solution — Mélange dans lequel un ou plusieurs solutés sont
dissous dans un solvant.

8. V · sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de
taille.

9. V · service — Coup qui engage l'échange dans plusieurs sports
de raquette.

10. V · dolmen — Monument mégalithique comprenant une dalle
portée par des pierres dressées.

11. H · tennis — Un sport de raquette avec un filet au milieu du
terrain.

12. H · boxe — Un sport de combat pratiqué avec des gants.

13. V · moule — Contenant qui donne sa forme à une préparation.

14. H · mêlée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes
de joueurs liés.

15. H · rome — Ville italienne traversée par le Tibre.

16. H · venir — Se déplacer vers le lieu où se trouve la personne
de référence.

17. V · barre — Pièce horizontale que le sauteur doit franchir.

18. V · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

19. H · capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation.

20. V · ai — Première personne du singulier du présent de l'indicatif
du verbe avoir.

21. H · bus — Un véhicule collectif qui dessert plusieurs arrêts.

22. V · juge — Il rend des décisions de justice.

23. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.
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