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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Un sport de combat pratiqué avec des gants. (4 lettres)

2. H - Conjuguez « éclairer » (apporter de la lumiére) avec « je »
au imparfait de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Un sport de glisse dans un engin sur une piste glacée. (9
lettres)

4.V - Faire cesser le mouvement. (7 lettres)

5.V - Un sport collectif ou I'on joue principalement avec les
mains. (8 lettres)

6. H - Sport combinant successivement trois disciplines
d'endurance. (9 lettres)

7.V - Un personnage ailé que I'on trouve dans certaines
décorations de Noél. (4 lettres)

8.V - Membre d'une équipe investi d'un role de représentation. (9
lettres)

9.V - Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)
10. H - Teinte rouge intense. (6 lettres)

11.V - Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis. (5
lettres)

12. H - Aptitude a maintenir une activité dans la durée. (9 lettres)
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13. H - Mot amical pour se rencontrer ou se quitter. (5 lettres)
14.V - Donner du mouvement ou de I'entrain. (6 lettres)
15. H - Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5 lettres)

16. V - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

17.V - Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des buts.
(4 lettres)

18. H - Sensation qui pousse & absorber une boisson. (4 lettres)

19. H - Le nom court d'un transport urbain roulant sur des rails
dans la rue. (4 lettres)

20. H - Dispositif a machoires qui serre un objet pour le travailler.
(4 lettres)

21.V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

22.V - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

23. H - Relief ou élément que I'on saisit en escalade. (5 lettres)

24.V - Forme du verbe pouvoir utilisée notamment aprés avoir. (2
lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - boxe — Un sport de combat pratiqué avec des gants.

2. H - éclairais — Conjuguez « éclairer » (apporter de la lumiére)
avec « je » au imparfait de l'indicatif.

3. H - bobsleigh — Un sport de glisse dans un engin sur une piste
glacée.

4.V - arréter — Faire cesser le mouvement.

5.V -handball — Un sport collectif ou I'on joue principalement
avec les mains.

6. H - triathlon — Sport combinant successivement trois disciplines
d'endurance.

7.V -ange — Un personnage ailé que I'on trouve dans certaines
décorations de Noél.

8.V - capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rbole de
représentation.

9.V - remplagant — Joueur prévu pour prendre la place d'un autre.
10. H - carmin — Teinte rouge intense.
11.V - court — Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis.

12. H - endurance — Aptitude a maintenir une activité dans la
durée.
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13. H - salut — Mot amical pour se rencontrer ou se quitter.

14.V - animer — Donner du mouvement ou de I'entrain.

15. H - score — Nombre de points obtenus au cours d'une partie.
16. V - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon.
17.V - foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et
des buts.

18. H - soif — Sensation qui pousse a absorber une boisson.

19. H - tram — Le nom court d'un transport urbain roulant sur des
rails dans la rue.

20. H - étau — Dispositif a machoires qui serre un objet pour le
travailler.

21.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

22.V - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

23. H - prise — Relief ou élément que I'on saisit en escalade.
24.V - pu— Forme du verbe pouvoir utilisée notamment apres
avoir.
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