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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Epreuve ou l'on cherche & parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « assombrir » (rendre plus sombre) avec « ils /
elles » au présent de l'indicatif. (13 lettres)

3.V - Une discipline associant notamment équilibre, souplesse et
figures. (11 lettres)

4. H - Ouverture surmontée d'une volte en forme d'arc. (6 lettres)

5.V - Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des
protections réglementées. (7 lettres)

6. H - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5 lettres)

7. H - La partie des mathématiques qui étudie les figures. (9
lettres)

8.V - Action qui consiste a aplatir le ballon dans I'en-but adverse.
(5 lettres)

9. H - La pratique sportive a cheval. (10 lettres)
10. V - Déployer ou développer pleinement. (8 lettres)

11. H - Instrument @ manche permettant de renvoyer une balle. (8
lettres)
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12.V - Un art martial coréen connu pour ses techniques de pied.
(9 lettres)

13. V - Assemblée politique de la Rome antique, terme repris pour
certaines chambres modernes. (5 lettres)

14.V - Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des buts.
(4 lettres)

15. V - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)

16. V - Remise en jeu effectuée depuis un coin du terrain de
football. (6 lettres)

17. H - Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on souffle
dedans. (7 lettres)

18. H - Notion de la religion égyptienne liée a la force vitale. (2
lettres)

19. H - Sport pratiqué debout sur une planche entrainée par une
vague. (4 lettres)

20. H - Adverbe qui indique un moment précoce. (3 lettres)

21.V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

22. H - Matériau composé notamment de granulats, de ciment et
d'eau. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d008024 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - course — Epreuve ou I'on cherche & parcourir une distance
rapidement.

2. H - assombrissent — Conjuguez « assombrir » (rendre plus
sombre) avec « ils / elles » au présent de l'indicatif.

3.V - gymnastique — Une discipline associant notamment
équilibre, souplesse et figures.

4. H - arcade — Ouverture surmontée d'une volte en forme d'arc.

5.V - escrime — Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des
protections réglementées.

6. H - match — Epreuve opposant des joueurs ou des équipes.

7.H - géométrie — La partie des mathématiques qui étudie les
figures.

8.V - essai — Action qui consiste a aplatir le ballon dans I'en-but
adverse.

9. H - équitation — La pratique sportive a cheval.
10. V - épanouir — Déployer ou développer pleinement.

11. H - raquette — Instrument @ manche permettant de renvoyer
une balle.
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12.V - taekwondo — Un art martial coréen connu pour ses
techniques de pied.

13.V - sénat — Assemblée politique de la Rome antique, terme
repris pour certaines chambres modernes.

14.V - foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et
des buts.

15.V - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.

16.V - corner — Remise en jeu effectuée depuis un coin du terrain
de football.

17. H - sifflet — Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on
souffle dedans.

18. H - ka— Notion de la religion égyptienne liée a la force vitale.

19. H - surf — Sport pratiqué debout sur une planche entrainée par
une vague.

20. H - t6t — Adverbe qui indigue un moment précoce.
21.V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

22. H - béton — Matériau composé notamment de granulats, de
ciment et d'eau.
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