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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Exprimer un choix par un suffrage. (5 lettres)
2.V - Diriger vers une cible. (5 lettres)

3.V - Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un raisonnement. (2
lettres)

4.V - Déterminant possessif de deuxiéme personne au pluriel. (3
lettres)

5.V - Passer de nouveau ou lisser le linge. (8 lettres)
6.V - Dix-neuvieme lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

7. H - Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le toucher.
(4 lettres)

8.V - Appareil qui produit de la lumiére. (5 lettres)
9. H - Septieme lettre de I'alphabet grec. (3 lettres)

10. V - Partie du corps qui porte notamment les yeux et la bouche. (4
lettres)

11. H - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du jeu.
(2 lettres)

12. H - Adverbe qui indique une faible quantité. (3 lettres)
13. H - Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

14.V - Machine capable d'exécuter certaines taches
automatiquement. (5 lettres)
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15. H - Dont la surface ne présente pas de brillance. (3 lettres)

16. V - Pronom personnel qui peut s'employer aprés une préposition.
(3 lettres)

17. H - Soumettre une idée. (8 lettres)

18. V - Construction qui permet de passer au-dessus d'un obstacle.
(4 lettres)

19. V - Une piéce ronde qui tourne pour faire avancer un véhicule. (4
lettres)

20. H - Matiere dure des arbres, mais aussi petit espace forestier. (4
lettres)

21. H - Déterminant possessif comme dans « mon cahier ». (3
lettres)

22.V - Déterminant possessif comme dans « ma trousse ». (2
lettres)

23. H - Liquide nécessaire a la vie, présent dans les mers et les
rivieres. (3 lettres)

24.V - Premiere personne du singulier du présent de l'indicatif du
verbe avoir. (2 lettres)

25. H - Ensemble de fits et de cymbales joué par une personne. (8
lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

Difficile | Grille dO08003 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - voter — Exprimer un choix par un suffrage.
2.V - viser — Diriger vers une cible.

3.V :or — Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un
raisonnement.

4.V - tes — Déterminant possessif de deuxieme personne au
pluriel.

5.V - repasser — Passer de nouveau ou lisser le linge.
6.V - tau — Dix-neuvieme lettre de I'alphabet grec.

7.H -lire — Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le
toucher.

8.V :lampe — Appareil qui produit de la lumiére.
9. H - éta — Septiéme lettre de I'alphabet grec.

10. V - téte — Partie du corps qui porte notamment les yeux et la
bouche.

11. H - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu.

12. H - peu — Adverbe qui indique une faible quantité.
13. H - mer — Vaste étendue d'eau salée.
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14.V - robot — Machine capable d'exécuter certaines taches
automatiquement.

15. H - mat — Dont la surface ne présente pas de brillance.

16.V - moi — Pronom personnel qui peut s'employer apres une
préposition.

17. H - proposer — Soumettre une idée.

18.V - pont — Construction qui permet de passer au-dessus d'un
obstacle.

19.V - roue — Une piece ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule.

20. H - bois — Matiéere dure des arbres, mais aussi petit espace
forestier.

21. H - mon — Déterminant possessif comme dans « mon cahier ».
22.V - ma — Déterminant possessif comme dans « ma trousse ».

23. H - eau — Liquide nécessaire a la vie, présent dans les mers et
les riviéres.

24.V - ai — Premiere personne du singulier du présent de I'indicatif
du verbe avoir.

25. H - batterie — Ensemble de flts et de cymbales joué par une
personne.
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