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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Un sport pratiqué en nageant. (8 lettres)

2. V · Conjuguez « embellir » (rendre plus beau) avec « nous » au
conditionnel présent. (12 lettres)

3. V · Activité progressive réalisée avant un exercice physique.
(12 lettres)

4. H · Rendre plus beau. (8 lettres)

5. H · Épreuve où l'on cherche à parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

6. V · Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des
protections réglementées. (7 lettres)

7. H · Pousser le cri du cheval. (6 lettres)

8. H · Personne chargée de veiller au bon déroulement d'une
rencontre. (7 lettres)

9. H · Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5 lettres)

10. V · Il crée, répare ou vend des bijoux. (9 lettres)

11. V · Personne qui pratique le karaté. (8 lettres)

12. V · Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

13. V · Fleuve français qui se jette dans la Manche. (5 lettres)

14. H · Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

15. H · Personne qui prend quelqu'un pour modèle et cherche à le
rejoindre. (5 lettres)

16. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

17. H · Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

18. V · Pronom personnel sujet masculin de la troisième personne
du pluriel. (3 lettres)

19. H · État d'Asie du Sud-Est sans accès à la mer. (4 lettres)

20. H · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

21. V · Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

22. V · Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3
lettres)

23. H · Deuxième personne du singulier du présent de l'indicatif du
verbe avoir. (2 lettres)

24. H · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

25. H · Déterminant placé devant un nom masculin singulier. (2
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · natation — Un sport pratiqué en nageant.

2. V · embellirions — Conjuguez « embellir » (rendre plus beau)
avec « nous » au conditionnel présent.

3. V · échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. H · embellir — Rendre plus beau.

5. H · course — Épreuve où l'on cherche à parcourir une distance
rapidement.

6. V · escrime — Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des
protections réglementées.

7. H · hennir — Pousser le cri du cheval.

8. H · arbitre — Personne chargée de veiller au bon déroulement
d'une rencontre.

9. H · score — Nombre de points obtenus au cours d'une partie.

10. V · bijoutier — Il crée, répare ou vend des bijoux.

11. V · karatéka — Personne qui pratique le karaté.

12. V · patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

13. V · seine — Fleuve français qui se jette dans la Manche.

14. H · corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

15. H · émule — Personne qui prend quelqu'un pour modèle et
cherche à le rejoindre.

16. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

17. H · mêlée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes
de joueurs liés.

18. V · ils — Pronom personnel sujet masculin de la troisième
personne du pluriel.

19. H · laos — État d'Asie du Sud-Est sans accès à la mer.

20. H · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon.

21. V · saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

22. V · ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier ».

23. H · as — Deuxième personne du singulier du présent de
l'indicatif du verbe avoir.

24. H · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

25. H · le — Déterminant placé devant un nom masculin singulier.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


