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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Epreuve ol l'on cherche & parcourir une distance rapidement.
(6 lettres)

2.V - Conjuguez « endurcir » (rendre plus dur) avec « nous » au
imparfait de l'indicatif. (13 lettres)

3.V - Appareil destiné a mesurer précisément un intervalle de temps.
(11 lettres)

4. H - Une tenue qui permet de prendre I'apparence d'un personnage.
(11 lettres)

5. H - Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)

6.V - Joueur dont le role principal est de créer ou terminer des
occasions. (9 lettres)

7. H - Plante de jardin aux fleurs de formes et couleurs variées. (6
lettres)

8.V - Instrument que I'on manie a la main pour pousser l'eau. (6
lettres)

9.V - Action de se déplacer dans I'eau avec le corps. (4 lettres)
10. V - Devenir vert. (6 lettres)

11. H - Un sport de raquette ou I'on renvoie la balle contre des murs.
(6 lettres)

12. H - Ensemble d'alpinistes reliés par une corde. (6 lettres)
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13. V - Histoire souvent située dans un univers imaginaire. (5 lettres)

14. H - Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au judo.
(6 lettres)

15. H - Un dispositif pour ralentir ou arréter un véhicule. (5 lettres)

16. H - Un sport ou I'on envoie une petite balle dans des trous. (4
lettres)

17. H - Engin sur lequel on s'assoit pour glisser. (4 lettres)

18. H - Dispositif @ machoires qui serre un objet pour le travailler. (4
lettres)

19. V - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de joueurs
liés. (5 lettres)

20. V - Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des buts. (4
lettres)

21.V - Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté. (4 lettres)
22. H - Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis. (5 lettres)
23. H - Sens qui permet de percevoir les saveurs. (4 lettres)

24.V - Surface délimitée par des cordes pour un combat de boxe. (4
lettres)

25. H - Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs personnes
non précisées. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d0O07870 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - course — Epreuve ol I'on cherche & parcourir une distance 13. V - conte — Histoire souvent située dans un univers imaginaire.

rapidement. 14. H - tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée notamment

2.V - endurcissions — Conjuguez « endurcir » (rendre plus dur) avec au judo.

«nous » au imparfait de lndicatif. 15. H - frein — Un dispositif pour ralentir ou arréter un véhicule.
3.V -chronometre — Appareil destiné a mesurer précisément un

: 16. H - golf — Un sport ou I'on envoie une petite balle dans des trous.
intervalle de temps. ) . .
L . 17. H - luge — Engin sur lequel on s'assoit pour glisser.
4. H - déguisement — Une tenue qui permet de prendre I'apparence ; . A . . .
d'un personnage. t18. H'|| étau — Dispositif & machoires qui serre un objet pour le
ravailler.
5. H - remplagant — Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. o . .
. . ) 19.V - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de

6.V - attaquant — Joueur dont le réle principal est de créer ou joueurs ligs
terminer des occasions. . R,

. L 20.V -foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des
7. H - dahlia — Plante de jardin aux fleurs de formes et couleurs buts
variées. L )

. L . 21.V -faon — Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté.
8.V - pagaie — Instrument que I'on manie a la main pour pousser

I'eau. 22. H - court — Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis.

9.V - nage — Action de se déplacer dans I'eau avec le corps. 23.H-golt — Sens qui permet de percevoir les saveurs.

10.V - verdir — Devenir vert. §4. V - ring — Surface délimitée par des cordes pour un combat de
oxe.

11. H - squash — Un sport de raquette ou I'on renvoie la balle contre . . .
des murs. 25.H - on — Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs

. - -, personnes non précisées.
12. H - cordée — Ensemble d'alpinistes reliés par une corde.
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