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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Instrument à vent inventé par Adolphe Sax. (9 lettres)

2. V · Conjuguez « approcher » (venir plus près) avec « nous » au
présent de l’indicatif. (10 lettres)

3. H · Instrument à vent muni d'une anche simple et de clés. (10
lettres)

4. V · Sensation gustative amère. (8 lettres)

5. V · Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

6. H · Technique consistant à fixer différents éléments sur un
support. (7 lettres)

7. V · Se diriger vers un endroit. (5 lettres)

8. H · Manifester son approbation en frappant les mains. (9 lettres)

9. V · Instrument à vent à anche double. (8 lettres)

10. V · Accumulation de sable façonnée par le vent. (4 lettres)

11. H · Instrument de percussion en métal. (7 lettres)

12. V · Ensemble de techniques de fabrication d'objets cuits à
partir de matières minérales. (9 lettres)

13. H · Construction destinée au transport de l'eau. (7 lettres)

14. H · Succession de notes organisée selon des intervalles. (5
lettres)

15. V · Devenir mûr. (5 lettres)

16. V · Instrument à vent dont le tube est enroulé sur lui-même. (3
lettres)

17. H · Exécution musicale devant un public. (7 lettres)

18. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

19. H · Art du spectacle réunissant notamment acrobaties et
jonglage. (6 lettres)

20. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)

21. H · Mot qui peut désigner une personne, un animal, un objet
ou une idée. (3 lettres)

22. V · Pronom personnel de la première personne du singulier. (2
lettres)

23. V · Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux. (5 lettres)

24. H · Note qui commence la gamme de do majeur. (2 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · saxophone — Instrument à vent inventé par Adolphe Sax.

2. V · approchons — Conjuguez « approcher » (venir plus près)
avec « nous » au présent de l’indicatif.

3. H · clarinette — Instrument à vent muni d'une anche simple et
de clés.

4. V · amertume — Sensation gustative amère.

5. V · tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

6. H · collage — Technique consistant à fixer différents éléments
sur un support.

7. V · aller — Se diriger vers un endroit.

8. H · applaudir — Manifester son approbation en frappant les
mains.

9. V · hautbois — Instrument à vent à anche double.

10. V · dune — Accumulation de sable façonnée par le vent.

11. H · cymbale — Instrument de percussion en métal.

12. V · céramique — Ensemble de techniques de fabrication
d'objets cuits à partir de matières minérales.

13. H · aqueduc — Construction destinée au transport de l'eau.

14. H · gamme — Succession de notes organisée selon des
intervalles.

15. V · mûrir — Devenir mûr.

16. V · cor — Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même.

17. H · concert — Exécution musicale devant un public.

18. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

19. H · cirque — Art du spectacle réunissant notamment
acrobaties et jonglage.

20. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

21. H · nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.

22. V · je — Pronom personnel de la première personne du
singulier.

23. V · balle — Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux.

24. H · do — Note qui commence la gamme de do majeur.
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