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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Installation destinée a accueillir des compétitions. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « enfermer » (placer dans un lieu fermé) avec «
ils / elles » au passé simple de l'indicatif. (11 lettres)

3. H - Activité progressive réalisée avant un exercice physique.
(12 lettres)

4.V - Entremets moulé entouré de biscuits. (9 lettres)
5. H - L'ensemble des pratiques sportives a bicyclette. (8 lettres)

6.V - Appareil destiné & mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

7. H - Passer de l'extérieur a l'intérieur. (6 lettres)

8.V - Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)

9. H - Mode de déplacement ou un pied reste généralement au sol.

(6 lettres)

10. H - Longue chaine montagneuse le long du bord occidental de
I'’Amérique du Sud. (5 lettres)

11. V - Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des
protections réglementées. (7 lettres)
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12. H - Déterminant démonstratif féminin singulier. (5 lettres)

13. V - Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5 lettres)
14. H - Course breve réalisée a vitesse maximale. (6 lettres)

15. V - Etendue de terrain couverte d'arbres. (5 lettres)

16. V - Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le
toucher. (4 lettres)

17. H - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

18. V - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

19. V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

20. H - Adverbe qui indique un moment précoce. (3 lettres)

21. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

22.V - Notion de la religion égyptienne liée a la force vitale. (2
lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d007738 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - stade — Installation destinée a accueillir des compétitions.

2.V -enfermérent — Conjuguez « enfermer » (placer dans un
lieu fermé) avec « ils / elles » au passé simple de l'indicatif.

3. H - échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4.V - charlotte — Entremets moulé entouré de biscuits.

5. H - cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives a
bicyclette.

6.V - chronométre — Appareil destiné a mesurer précisément un
intervalle de temps.

7. H - entrer — Passer de I'extérieur a l'intérieur.

8.V -remplagant — Joueur prévu pour prendre la place d'un
autre.

9. H - marche — Mode de déplacement ou un pied reste
généralement au sol.

10. H - andes — Longue chaine montagneuse le long du bord
occidental de I'Amérique du Sud.
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11.V - escrime — Sport d'opposition pratiqué avec une arme et
des protections réglementées.

12. H - cette — Déterminant démonstratif féminin singulier.

13.V - score — Nombre de points obtenus au cours d'une partie.

14. H - sprint — Course bréve réalisée a vitesse maximale.

15. V - forét — Etendue de terrain couverte d'arbres.

16. V - lire — Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou
le toucher.

17. H - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon.
18.V - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

19.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

20. H - tét — Adverbe qui indiqgue un moment précoce.

21. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.
22.V - ka— Notion de lareligion égyptienne liée a la force
vitale.
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