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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d007694  |  15 x 15 cases

15
Spectacle
sous
chapiteau

22
Déplacem
ent dans
l'eau

17
Joueur
qui
représent

23
Il
interroge
sur le lieu

18
Force liée
à la
pesanteur

4
Il prépare
les
sportifs

3
Il mesure
la durée

19
Art martial
où l'on
peut

10
Dix fois
dix

12
Coup du
côté
opposé

6
Activité
de glisse
avec des

7
Malaxer
une pâte

16
Course à
plusieurs
successif

8
Lieu de la
rencontre

14
Retour
après un
choc au

11
Sport de
raquette
avec un

1
Nom
familier
d'un sport

13
Elle porte
des
mûres

2
Grimper :
nous,
futur

20
Il
interroge
sur une

5
Continent
du pôle
Sud

9
Cercle du
panier de
basket

21
Réaliser
une
action

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des buts.
(4 lettres)

2. H · Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant des membres)
avec « nous » au futur simple de l’indicatif. (10 lettres)

3. V · Appareil destiné à mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

4. V · Personne qui organise la préparation d'un sportif ou d'une
équipe. (10 lettres)

5. H · Continent situé autour du pôle Sud. (11 lettres)

6. V · Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

7. H · Malaxer une pâte. (6 lettres)

8. V · Surface délimitée où se déroule un sport. (7 lettres)

9. H · Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

10. H · Nombre égal à dix dizaines. (4 lettres)

11. H · Un sport de raquette avec un filet au milieu du terrain. (6
lettres)

12. V · Coup de raquette réalisé du côté opposé au bras qui la
tient. (6 lettres)

13. H · Arbrisseau épineux qui produit des mûres. (5 lettres)

14. V · Mouvement d'une balle qui repart après avoir heurté une
surface. (6 lettres)

15. V · Art du spectacle réunissant notamment acrobaties et
jonglage. (6 lettres)

16. H · Épreuve où les participants se succèdent. (6 lettres)

17. H · Membre d'une équipe investi d'un rôle de représentation. (9
lettres)

18. V · Force exercée par un champ de pesanteur sur un corps. (5
lettres)

19. H · Un art martial où l'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

20. V · Pronom interrogatif ou relatif. (3 lettres)

21. H · Accomplir une activité. (5 lettres)

22. V · Action de se déplacer dans l'eau avec le corps. (4 lettres)

23. V · Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer à un lieu. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d007694  |  15 x 15 cases

15
Spectacle
sous
chapiteau

22
Déplacem
ent dans
l'eau

17
Joueur
qui
représent C A P I T A I N E

23
Il
interroge
sur le lieu

18
Force liée
à la
pesanteur

I
4
Il prépare
les
sportifs A O P

R
3
Il mesure
la durée E G

19
Art martial
où l'on
peut J U D O

Q
10
Dix fois
dix C E N T E

12
Coup du
côté
opposé

6
Activité
de glisse
avec des I

U H T R P D
7
Malaxer
une pâte P E T R I R

16
Course à
plusieurs
successif R E L A I S

8
Lieu de la
rencontre O A V T

14
Retour
après un
choc au

11
Sport de
raquette
avec un T E N N I S

1
Nom
familier
d'un sport E I R

E O N F
13
Elle porte
des
mûres R O N C E

2
Grimper :
nous,
futur G R I M P E R O N S A B

R E U O
20
Il
interroge
sur une G O

5
Continent
du pôle
Sud A N T A R C T I Q U E N

I R U D
9
Cercle du
panier de
basket A N N E A U

21
Réaliser
une
action F A I R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des
buts.

2. H · grimperons — Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant
des membres) avec « nous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · chronomètre — Appareil destiné à mesurer précisément un
intervalle de temps.

4. V · entraîneur — Personne qui organise la préparation d'un
sportif ou d'une équipe.

5. H · antarctique — Continent situé autour du pôle Sud.

6. V · patinage — Une activité de glisse avec des patins.

7. H · pétrir — Malaxer une pâte.

8. V · terrain — Surface délimitée où se déroule un sport.

9. H · anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon.

10. H · cent — Nombre égal à dix dizaines.

11. H · tennis — Un sport de raquette avec un filet au milieu du
terrain.

12. V · revers — Coup de raquette réalisé du côté opposé au bras
qui la tient.

13. H · ronce — Arbrisseau épineux qui produit des mûres.

14. V · rebond — Mouvement d'une balle qui repart après avoir
heurté une surface.

15. V · cirque — Art du spectacle réunissant notamment acrobaties
et jonglage.

16. H · relais — Épreuve où les participants se succèdent.

17. H · capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation.

18. V · poids — Force exercée par un champ de pesanteur sur un
corps.

19. H · judo — Un art martial où l'on peut projeter son adversaire.

20. V · qui — Pronom interrogatif ou relatif.

21. H · faire — Accomplir une activité.

22. V · nage — Action de se déplacer dans l'eau avec le corps.

23. V · où — Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer à un lieu.
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